Bahis Kurallari

1.Giris

1.1. Spor alaninin kullanimi, bu sartlar ve kosullar altinda yonetilir.. Bu nedenle, Hesap
Sahibi, Spor bahisi alirken, Spor sayfasi i¢in gegerli olan genel Hiikiim ve Kosullar dahil
olmak {iizere bu Hiikiim ve Kosullar1 okudugunu, anladigini ve bunlara her zaman uyacagini
kabul eder, tiklayin.

1.2. Spor alaninin kullanimi Bettilt tarafindan uygulanan diizenlemelere tabidir.

1.3. Spor alaninin kullanimzryla ilgili herhangi bir anlagsmazlik e-posta ile support@bettilt.com
adresine gonderilmelidir. Cevabin tatmin edici olmadig1 diisiiniiliirse, gizli tahkim talebi
support@bettilt.com 'e gonderilebilir. Kararlar1 gegerli olacaktir ve herhangi bir yetkili

mahkemede karar olarak kabul edilebilir.

1.4. Spor saglayicisi, bahis limitlerinde, 6deme limitlerinde ve sunulan diger tekliflerde
degisiklik yapma hakkin1 sakl tutar.

1.5. Spor saglayicist , bu Hiikiim ve Kosullart herhangi bir zamanda giincelleyebilir,
degistirebilir, diizenleyebilir ve tamamlayabilir.

1.6. Bu Hiikiim ve Kosullarda tekil olarak goriinen kelimelere veya nesnelere yapilan atiflar

cogul icin de gegerlidir. Cinsiyete yapilan atiflar gecerli degildir ve yalnizca bilgi amach
olarak ele alinacaktir.

2. Tanim

2.1. Spor Saglayicist — Ulkenin lisanslama ve yasal gerekliliklerine uygun olarak bahis
faaliyetlerinde bulunan yasal kurum.

2.2. Miisteri -Sitemizde kayitli ve bahis alma kurallarini kabul eden oyuncu.

2.3. Bahis - Sonucu kayip yada kazang ile sonuglanan oyuncu ve site arasinda yapilan tiim
riskleri oyuncu tarafindan kabul edilen anlagmadir..

2.4. Bahis tutar1 -Oyuncu tarafindan tiim riskleri kabul edilerek alinan bahis yapmak i¢in
odenen tutardr.

2.5. Sonug - Alinan bahisin sonucudur.
2.6. Oran—Bahis kazanir ise alinan bahisin ¢arpilarak sonucunun hesaplandigi sayidir.

2.7. Kazanglar - Bahisin sonucuna gore oyuncu hesabina eklenecek bakiyedir.



2.8. Bonuslar

2.8.1. Bedava Bahis- Bedava Babhis tutar1 liye hesabina eklenir kazang durumunda 6rnegin; 5
TL i¢in 3.5 oran ile bahis alinmasi durumunda 5x3.5-5= 12.50 TL olarak oyuncu hesab1
kredilendirilir.

2.8.2. Bedava Bakiye - Oyuncu bakiyesi ile bahis alir, kazanir ise 6rnegin; 5 TL bedava bahis
icin 3.5 oranli bir bahis alinmasi1 durumunda 18.50 TL olarak oyuncu hesab1 kredilendirilir.

2.8.3. Risksiz bahis - oyuncu bakiyesini bahis i¢in kullanir, ancak bahis kaybederse parasini
geri iade edilir.

3. Bahis Kurallar::

3.1. Sportsbook platformu, bariz bir sekilde "yanlig" oranlar, degistirilmis oranlar veya bir
etkinlik bagladiktan sonra yapilan bahisler lizerine yapilan herhangi bir bahsi iptal etme
hakkini sakl1 tutar.

3.2. Sportsbook platformu tarafindan kabul edilen tiim bahisler, bu kurallara ve gegerli lisans
kosullarina tabidir.

3.3. Sportsbook platformu herhangi bir bahsi reddetme, kisitlama, iptal etme veya sinirlama
hakkini sakl tutar.

3.4. Sportsbook platformu, yarisma kesinlestikten veya resmi sonuglar alindiktan sonra
sonuglandirma hakkini sakl tutar.

3.5. Bir etkinligin galibi, etkinligin sonug¢landig: tarihte belirlenecektir. Sportsbook
platformu, bahis amagl kars1 ¢ikilan veya degistirilen kararlari tanirmamaktadir. Miisabaka
basladiktan sonra askiya alinan bir etkinligin sonug¢landirilmasi, Sportsbook platformu
tarafindan o spor i¢in belirtilen bahis kurallarina goére kararlastirilacaktir.

3.6. 18 yasindan kii¢lik herhangi birisi tarafindan bahis yapilmasina izin verilmemektedir.

3.7. Burada yer alan tiim kurallar, dnceden yazil1 bildirimde bulunmaksizin Sportsbook
platformu tarafindan degistirilebilir ve revize edilebilir. Kurallarimizdaki tiim degisiklikler ve
revizyonlar Sportsbook platformu web sitesinde yayinlanacaktir.

3.8. Tiim spor etkinliklerinde maksimum babhis tutarlar1 Sportsbook platformu tarafindan
belirlenmektedir ve dnceden yazili bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir. Sportsbook
platformu ayrica bireysel hesaplarda da limit ayarlama hakkini sakl: tutar.

3.9. Eksi bakiyesi olan hesaplar i¢in, Sportsbook platformu, hatadan kaynaklanan fonlarla
yatirilmis olsun ya da olmasin, bekleyen oyunlari iptal etme hakkini sakl: tutar.

3.10. Uyeler kendi hesap islemlerinden sorumludur. Liitfen bahislerinizi géndermeden énce
herhangi bir hata olup olmadigin1 kontrol ettiginizden ve onayladiginizdan emin olun. Bir
islem tamamlandiktan sonra degistirilemez. Sportsbook platformu, miisteri tarafindan yapilan



eksik veya tekrarli bahisler i¢in sorumluluk kabul etmez ve bir bahsin eksik veya tekrarli
olmasindan kaynakli degisiklik taleplerini kabul etmez. Miisteriler, talep edilen tiim
bahislerin kabul edildiginden emin olmak i¢in her bahisten sonra sitenin "Bahislerim"
boliimiindeki islemlerini inceleyebilir.

3.11. Anlagmazliklar, s6z konusu bahsin karara baglandig: tarihten itibaren yedi (7) giin
icinde yapilmalidir. Bu siireden sonra hig¢bir hak talebi kabul edilmeyecektir. Miisteri, hesap
islemlerinden kendisi sorumludur.

3.12. Kazanglar her zaman Ondalik Oranlar kullanilarak hesaplanacaktir. Liitfen, oranlari
Ingiliz standardina déniistiiriirken, bazi oranlarm Ingiliz tarz1 kesirlere tam bir gevirisi
olmadigindan yuvarlama hatalar1 meydana gelebilecegini unutmayin. Bu durumlarda en
yakin kesirli oranlar gosterilmektedir.

3.13. Sportsbook platformu, dnceden haber vermeksizin bir miisteri hesabini askiya alma
hakkin1 sakli tutar.

3.14. Bu kurallarm Ingilizce versiyonu ile baska bir dildeki versiyonu arasinda bir farklilik
olmas1 durumunda, Ingilizce versiyonu dogru kabul edilecektir.

3.15. Combo (birlestirilmis, birlesik, ¢oklu). Belirli sonuglar birbiri ile baglantili ise, 6rnegin:
Mag sonu oyununda Barcelona galibiyeti ile birlikte La Liga'y1 kazanmak i¢in Barcelona'ya
bahis yapildiysa, bu bahisler gegersiz olacaktir.

3.16. Bir sistem babhsi ile yapilan bahisler, Bonus ¢evrimine dahil edilmez.

3.17. Canl1 Skor Giincellemesi yalnizca rehberlik i¢indir. Herhangi bir hatadan Sportsbook
platformu sorumlu degildir. Bahis platformu, sonucun dnceden bilinmesi veya teknik sorunlar
nedeniyle oranlarin dogru sekilde giincellenmemesi durumunda herhangi bir bahsi iptal etme
hakkini sakl1 tutar.

3.18. Kesin bahisler, tamami devrede veya degil olarak kabul edilir ve aksi belirtilmedikge,
secim etkinlikte yer almazsa, kayip olarak sonuclandirilir. Birden fazla kazanan oldugu
durumlarda beraberlik kurallar1 gegerlidir. Bahisgilerin bahisleri ilk olarak berabere kalan
secim sayisina boliiniir ve daha sonra bahislerinin bu kismi1 kazanan ve geri kalani1 kaybeden
olarak belirlenir.

3.19. Sportsbook platformu, ceza puanlari, zorunlu diismeler veya s6z konusu
oyunlarin/miisabakalarin normal sonuglart disindaki herhangi bir seyin sonucu olarak
uygulanan herhangi bir 6nlemle sonucun degistirildigi herhangi bir bahsi gegersiz kilma veya
iptal etme hakkini sakli tutar.

3.20. Tiim bahisler, aksi belirtilmedikg¢e, sonu¢ aninda miisabakay1 yiirliten resmi organ
tarafindan saglanan bilgiler kullanilarak sonug¢landirilir. Resmi miisabakalar disinda herhangi
bir etkinlik olmasi durumunda, bahisler saglanan bilgiler kullanilarak sonu¢landirilir.

3.21. Rakiplerden birinin baglamamasi durumunda Sportsbook platformu bu taraf bahsi
marketini iptal eder.



3.22. Her iki yarigmaci da bitiremezse, kazanan daha fazla tura sahip olan yarigmacilar
olacaktir. Her iki rakip de ayn1 turda ¢ikarsa, Sportsbook platformu bu taraf bahsi marketini
iptal eder.

3.23. Rakipler ayn1 pozisyondaysa, Sportsbook platformu bu taraf bahsi marketini iptal eder.

3.24. Sportsbook platformu, bir sistem arizasi, kusurlar, gecikmeler, manipiilasyonlar veya
veri aktarimindaki hatalar nedeniyle miisterinin maruz kaldig1 zararlardan sorumlu degildir.

3.25. Miisterilerin talepleri, Miisterinin Sportsbook platformuna yazili bir bagvuru yaptigi
andan itibaren otuz giin i¢inde Sportsbook platformu tarafindan degerlendirilir. Bir karar
verdikten sonra Sportsbook platformu, oyun hesabina bagl bir e-posta yoluyla miisteriyi
bilgilendirir.

3.26 Haksiz faaliyet siiphesi olmasi durumunda, Sportsbook platformu herhangi bir bahsi
veya bir bahsin herhangi bir boliimiinii gegersiz kilma, dolayisiyla siipheli bahsi gecersiz
kilma (bu durumlarda, 6deme “1” oranla yapilir) veya 31 takvim giintine kadar herhangi bir
para ¢cekme islemini askiya alma hakkini sakli tutar.

3.27. Miisterilerin sadece bireysel bahis yapmasina izin verilir, grup bahislerine izin verilmez.
Ayni veya farkli miisterilerden ayn1 sonuglara / kazananlara tekrarlanan bahisler daha sonra
gecersiz ilan edilebilir. Miisabakanin/sporcularin resmi sonucu bilindikten sonra bile,
Sportsbook platformu, miisterilerin gizli anlagma veya topluca hareket ettigini veya dikkate
alinan bahislerin bir veya daha fazla miisteri tarafindan kisa bir siire i¢inde yapildigin
diistintirse belirtilen bahisleri gegersiz sayabilir. Bahis sirketi, ayn1 IP adresinden farkli oyun
hesaplarindan yapilmissa, bahisleri kabul etmeme veya dnceden yapilmis bahisleri gegersiz
sayma hakkina da sahiptir.

3.28. CANLI Bahisler: Mag yarida kesilir veya ertelenir ve planlanan siireden sonraki 48 saat
icinde devam etmezse, bahisler iptal edilir (oyun durdugunda acikga belirtilen sonuglar
harig).

3.29. Sportsbook platformu sitesinde yayinlanan istatistikler veya metinler ek bilgi olarak
kabul edilecektir, ancak Sportsbook platformu bilgilerin dogru olmamasi durumunda
herhangi bir sorumluluk kabul etmez. Bir olayla ilgili kosullardan haberdar olmak her zaman
hesap sahibinin sorumlulugundadir.

3.30. Sportsbook'ta otomatik sistem (her tiirlii tarayic1 veya robot) kullanilmasi yasaktir.
Sportsbook platformu, otomatik sistemler kullanilarak yapilan herhangi bir bahsi iptal etme
hakkini sakli tutar.

3.31. Baska kisilere ait hesaplarin veya bagka kisilere ait kayitl hesaplarin kullanilmast

yasaktir. Sportsbook platformu, hesap sahibi olmayan herhangi birisi tarafindan yapilmis
bahsi iptal etme hakkini sakli tutar.

4. Bahis Tirleri



4.1. Tekli - Takvimde olan karsilasmalardan sadece 1 bahis i¢in kupon yapilmasidir.

4.2. Coklu-.Takvimde olan farkli karsilagsmalarda kuponunuzda farkl karsilagmalar icin
birden fazla segenek olmasi gerekmektedir,bahisinizin kazanmasi igin segceneklerin kazancla
sonuglanmasi gerekir.

4.3. Sistem- , Bir kuponun igerisinde se¢ili olan karsilagmalari, birden fazla olasilik
barindiran kombine bahisler olusturarak oynayabileceginiz bahis tiirlidiir. Sistem bahislerinin
avantaj1 tlim se¢imleriniz kazanmasa da bahsinizin kazanma olasiliginin olmasidir.

4.4. Trixie sistem bahisinde, sectiginiz 3 karsilagsmadan toplam 4 tane bahis olusturulur: 3
tane 2'li kombinasyon ve 1 tane 3'lii kombinasyon. Bahisi kazanmak i¢in en az 2 tahminin
dogru olmas1 gereklidir - kazang miktar1 dogru tahminlerin sayisina gore degisir.

4.5. Patent sistem bahisinde, sectiginiz 3 karsilasmadan toplam 7 tane bahis olusturulur: Her
tahmin icin 1 tane tekli bahis, 3 tane 2'li kombinasyon ve 1 tane 3'lii kombinasyon. Bahisten
bir miktar kazanmak i¢in en az 2 tahminin dogru olmasi gereklidir - kazang miktart1 dogru
tahminlerin sayisina gore degisir.

4.6. Yankee sistem bahisinde, sectiginiz 4 karsilasmadan toplam 11 tane bahis olusturulur: 6
tane 2'li kombinasyon, 4 tane 3'lii kombinasyon ve 1 tane 4'lii kombinasyon. Bahisi
kazanmak i¢in en az 2 tahminin dogru olmasi gereklidir - kazang miktar1 dogru tahminlerin
sayisina gore degisir.

4.7. Canadian sistem bahisinde, sectiginiz 5 karsilasmadan toplam 26 tane bahis olusturulur:
10 tane 2'li, 10 tane 3'li, 5 tane 4'lii ve 1 tane 5'li kombinasyon. Bahisi kazanmak i¢in en az 2
tahminin dogru olmasi gereklidir - kazang miktar1 dogru tahminlerin sayisina gore degisir..

4.8. Heinz sistem bahisinde, segtiginiz 6 karsilasmadan toplam 57 tane bahis olusturulur: 15
tane 2'li, 20 tane 3'lii, 15 tane 4'li, 6 tane 5'li ve 1 tane 6'li kombinasyon. Bahisi kazanmak
icin en az 2 tahminin dogru olmasi gereklidir - kazan¢ miktar1 dogru tahminlerin sayisina
gore degisir.

4.9. Super Heinz sistem bahisinde, sectiginiz 7 karsilagsmadan toplam 120 tane bahis
olusturulur: 21 tane 2'li, 35 tane 3'lii, 35 tane 4'li, 21 tane 5'li, 7 tane 6'l1 ve 1 tane 7'li
kombinasyon. Bahisi kazanmak i¢in en az 2 tahminin dogru olmasi gereklidir - kazang
miktar1 dogru tahminlerin sayisina gore degisir.

4.10. Goliath sistem bahisinde, sectiginiz 8 karsilasmadan toplam 247 tane bahis olusturulur:
28 tane 2'li, 56 tane 3'lii, 70 tane 4'lii, 56 tane 5'li, 28 tane 6'l1, 8 tane 7'li ve 1 tane &8'li
kombinasyon. Bahisten bir miktar kazanmak i¢in en az 2 tahminin dogru olmas1 gereklidir -
kazang¢ miktar1 dogru tahminlerin sayisina gore degisir.

4.11. Oranlar ondalik noktadan sonra 2 haneden fazla ise, 6deme ondalik noktadan sonraki
ikinci haneye yuvarlanir.

4.12. Bahis Bozdurma”, Bettilt tarafindan baslatilan, bir bahis katilimcisina yonelik, bir veya
birkag temel bahis kosulunu (katsayi, etkinlik hesaplama siiresi, vb.) yeni bir sonucu
diizeltmek ve bahsi en sonunda tamamlamak i¢in degistirmeyi amaglayan bireysel bir
tekliftir. gegerli saat ( daha fazla - Nakit ¢ikis1). Bir bahsi kullanma teklifi, bahsin katilimecisi



tarafindan hem kabul edilebilir hem de reddedilebilir. Bahis katilimcisi, "Para ¢ekme"
secenegini secerek, bahsin yeni temel kosullarini kabul ettigini onaylar. Hem mag 6ncesi hem
de canli bahisler i¢in nakit ¢ikis oranlar1 sunulabilir. Bahis sirketinin ofisi, zaman i¢inde
teklifi yeniden satin alma teklifini degistirme veya herhangi bir sebep gdstermeksizin bahsi
geri almak icin bir teklif olusturmama hakkini sakli tutar.

5. Bahisler

5.1. Standart Bahis : 1x2 Seklinde de ifade edilen bu bahis ¢esidinde ama¢ mag¢in sonucunu
bilmektir. 1 Evsahibi takimi, X Beraberlik, 2 ise Ziyaret¢i takimi belirtir. Tarafsiz sahada
oynanan magclar i¢in takim ismi ilk yazilan takim 1, ikinci yazilan takim ise 2 ile belirtilir.

5.2. Dogru Skor: ( bir magin veya etkinligin (kismi veya kesin) kesin skoruna bahis yapmanin
miimkiin oldugu babhis tiiriidiir.

5.3. "Ust/Alt" (Toplamlar): énceden tanimlanmus bir olayin (rnegin goller, sayilar, kornerler,
ribaundlar, penalt1 dakikalari, vb.) (kismi veya kesin) miktarina bahis yapmanin miimkiin
oldugu yerdir. Listelenen olaylarin toplam tutar1 bahis ¢izgisine tam olarak esitse, bu
teklifteki tiim bahisler gegersiz sayilacaktir. Ornek: bahis ¢izgisinin 128,0 puan oldugu ve
magin 64-64 sonugla bittigi bir teklif gegersiz sayilacaktir.

5.4. "Tek/Cift" dnceden tanimlanmis bir olayin (6rn. goller, puanlar, kornerler, ribaundlar,
penalt1 dakikalari, vb.) (kismi veya kesin) miktarina bahis yapmanin miimkiin oldugu bahis
cesididir..."Tek" 1,3,5'tir. vb.; "Cift" 0,2,4 vb.

5.5. Head-to-Head babhisler, iki sporcu veya takim arasinda dogrudan kiyas yapilabilen spor
tiirlerinde sunulmaktadir (6rnegin formula 1). Formula 1 yarisinda Alonso/Raikkdnen
arasinda bir Head-to-Head bahsi oynamis ve Alonso'nun kazanacagi yolunda tahmin
belirtmis iseniz, onun son resmi klasmanda Kimi Raikkdnen’den daha iyi bir yere ulagmis
olmas1 gerekmektedir.

5.6. "Yar1 Zaman/Tam Zaman", ilk yaridaki sonuca ve magin nihai sonucuna bahis yapmanin
miimkiin oldugu yerdir. Ornegin. 11k yarida skor 1-0 ise ve mag 1-1 biterse, kazanan sonug
1/X olur. Ma¢in normal siiresi bahiste belirtilenden farkli bir zaman formatinda oynanirsa
(yani iki yar1 disinda) bahis gecersizdir.

5.7. Aralik bahsi", bir mag/etkinlik i¢indeki her bir ayr1 araligin sonucuna bahis yapmanin
miimkiin oldugu yerdir.

5.8. "Draw No Bet" Alinan bahisler sadece 1 yada 2 olarak oynanabilir, Bir beraberlikte
bahsinizi geri alirsiniz! Bir beraberlik se¢enegi basitge elimine edilir - sadece iki rakip
takimdan birine bahis oynayabilirsiniz.

5.9. "Handikap", bahsin oynanildig1 maca/periyoda/toplam skora listelenen handikap
eklendiginde/¢ikarildiginda (gegerli oldugu sekilde) secilen sonucun galip gelip gelmeyecegi
izerine bahis yapilan bahis tiiriidiir. Handikap ¢izgisinin ayarlanmasindan sonraki sonucun
bahis ¢izgisine tam olarak esit oldugu durumlarda, bu teklifteki tiim bahisler gecersiz



sayilacaktir. Ornek: -3.0 gol {izerine yapilan bir bahis, segilen takim mag1 tam olarak 3 gol
farkla kazanirsa (3-0,4-1, 5-2, vb.) gecersiz sayilacaktir.

Asya Handikap1: Ev sahibi takim (-1.75) vs Deplasman takimi (+1.75). Bu, bahsin 2 esit
bahise boliindiigii ve sonuglara yerlestirildigi anlamina gelir.

-1.5 ve -2.0. Bahsin listelenen oranlarda tam olarak 6denmesi i¢in, A Takiminin her iki
listelenen handikaptan daha biiyiik bir farkla (yani 3 gol veya daha fazla farkla) mag1
kazanmasi gerekir. A takiminin sadece 2 gol marji ile kazanmasi durumunda, bahis, bahsin -
1.5 kisminda tam 6deme ve -2.0 tarafinda geri 6deme ile kismen kazanilmis olarak kabul
edilecektir. bahis bir "beraber" olarak kabul edilecektir. Mag, sadece 1 marj golii olan bir A
Takimi zaferi de dahil olmak iizere baska bir sonu¢ dogurursa, tiim bahis kaybedilir.
Deplasman takimina magta +1.75 gol avantaji veriliyor. Bu, bahis miktarinin 2 esit bahise
boliindiigii ve +1.5 ve +2.0 sonuglarina yerlestirildigi anlamina gelir.

5.10. Cifte Sans : Bu bahis tipinde iki farkli olasiliga bahis yapilmaktadir. Evsahibi veya
Beraberlik, Ziyaretci veya Beraberlik, Evsahibi veya Ziyaret¢i secenekleri bulunmaktadir.
Uzerine bahis yapilan iki olasiig1 da kapsayan secenegin kazanabilmesi icin iki olasiliktan
birinin gerceklesmesi yeter.

5.11. Kesin" veya "Yer" bahisleri, bir alternatifler listesinden se¢im yapmanin ve bir
katilimcinin kazanmasi veya listelenen etkinligin/yarigmanin siniflandirmasinda belirli bir
pozisyonda yer almasi olasiligina bahis yapmanin miimkiin oldugu yerdir.

5.12. "Ceyrek / Yar1 / X Periyodu" bahisleri, ilgili zaman diliminde elde edilen sonuca veya
skora bahis alinir ve diger puanlari ve ya golleri icermez /etkinlikler, etkinligin/magin diger
boliimlerinden alinmigtir. Magin teklifte sunulan format disinda baska bir formatta
oynanilmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

5.13. "Ceyrek / Yar1/ X Periyodu Sonucu" bahisleri, 6ngoriilen zaman ¢ergevesinin sona
ermesinden sonraki magin/etkinligin sonucuna bahis alinir ve etkinligin/macin énceki
boliimlerinden alinan diger tiim puanlari/golleri/olaylar1 hesaba katar.

5.14. "X Puana Yarig / X Hedefe Yaris..." bahisleri ve benzer teklifler, belirli
puan/hedef/etkinlik tablosuna en erken ulasan takim/katilimeiy1 ifade eder. Teklif bir zaman
cergevesi (veya baska bir siire kisitlamasi) i¢in listeliyorsa, etkinligin/magin belirtilen zaman
cercevesiyle ilgili olmayan diger boliimlerinden alinan diger puanlari/golleri/olaylari
icermeyecektir. Belirtilen siire i¢inde (varsa) belirtilen puana ulasilmazsa, aksi
belirtilmedikge tiim bahisler gegersiz sayilacaktir.

5.15. "X Puanin1 Kazanan / X Golii Atan" bahisleri ve benzer teklifler, listelenen olay1
puanlayan/kazanan takim/katilimet ile ilgilidir. Bu tekliflerin degerlendirilmesi i¢in,
listelenen olaydan dnce meydana gelen olaylara yapilan bahisler dikkate alinmayacaktir.
Listelenen etkinlik 6ngdriilen siire i¢inde (varsa) puanlanmazsa/kazanilmazsa, aksi
belirtilmedikge tiim bahisler gegersiz sayilacaktir.

5.16. Bets referring to the happening of a particular occurrence in a pre-defined time order,
such as “First Card”, or “Next Team to receive penalty minutes” will be settled as void
should it not be possible, without any reasonable doubt, to decide the winning outcome, for
example in case of players from different teams which are shown a card in the same
interruption of play.



5.17. "[lk gol atacak ve kazanacak takim", magta ilk golii atan ve mag1 kazanmaya devam
eden listelenen takim i¢in bahis alinir. Magta gol olmamasi durumunda tiim bahisler gegersiz
sayilacaktir.

5.18. “’Cleen Sheet’’ bahisi bir takimin gol yemeyecegine dair yapilan bahis tiirtidiir.

5.19. "Geriden kazanacak takim", mag¢in herhangi bir noktasinda en az 1 gol geride olduktan
sonra mag1 kazanan listelenen takim anlamina gelir.

5.20. Bir takimin tiim yarilari/periyotlar1 kazanmasina iliskin herhangi bir referans (6rnegin,
takimin her iki yariy1 da kazanmasi), listelenen takimin magin 6ngoriilen tiim

devreleri/donemleri boyunca rakibinden daha fazla gol atmasi gerektigi anlamina gelir.

5.21. "Sakatlik Siiresi"ne yapilan herhangi bir bahis, oynanan ger¢ek miktara degil,
belirlenmis gorevli tarafindan gosterilen siireye bahis alinir.

5.22. "Magin Adam1", "En Degerli Oyuncu" vb. gibi tekliflere iliskin bahislerin
sonuglandirilmasi, aksi belirtilmedikge, yarisma organizatdrlerinin kararia bagli olacaktir.

6. Spor icin ozel kurallar.

6.1. Futbol:

6.1.1. Bir magin sonucuna iligkin bahisler, planlanan dakika sayisinin iki yarisina ve hakemin
yaralanmalar1 ve diger duraklamalar telafi etmek icin ekledigi herhangi bir zamana gore
kararlastirilacaktir. Belirtilmedigi takdirde uzatmalar ve penalt1 atiglar1 dahil degildir.

6.1.2. Verilen ancak kullanilmayan kornerler dikkate alinmaz.

6.1.3. Taraflarin kendi kalelerine attig1 goller bir sonraki gol, oyuncunun X veya sonraki golii
veya daha fazla/farkli bahislerde gecersizdir.

6.1.4. Baglama vurusundan veya dnceki golden sonra magta yer alan tiim oyuncular maca
dahil olarak kabul edilir.

6.1.5. Oyuncu ilk 11'de degilse, tim oyuncu pazarlar1 gegersiz sayilacaktir.

6.1.6. Herhangi bir nedenle liste dis1 bir oyuncu gol atarsa, listelenen oyuncularla ilgili tim
bahisler gecerli olur.

6.1.7. Golcii veya X Gol Atan Oyuncu veya Sonraki Golcii piyasast, bu istatistiklerin dogru
olmadigina dair agik bir kanit olmadik¢a, TV yayini ve Basin Kurumu tarafindan saglanan
istatistiklere gore belirlenecektir.

6.1.8. Aralik pazarlari, TV tarafindan agiklanan gol saatine gore belirlenecektir. Bu mevcut
degilse, mag saatine gore siire dikkate alinir.



6.1.9. Aralikl1 gol pazarlari, vurusun yapildigi zamana degil, topun ¢izgiyi gectigi zamana
gore belirlenir.

6.1.10. Aralikli korner bahisleri, kornerin verildigi zamana degil, korner vurugunun yapildigi
zamana gore belirlenir.

6.1.11. Aralikli faul pazarlari, ihlalin yapildig1 zamana degil, kartin gdsterildigi zamana gore
belirlenir.

6.1.12. Ofsaytlar, hakemin karar verdigi zamana gore karara baglanacaktir. Bu kural,
herhangi bir video yardimc1 hakem (VAR) durumunda uygulanacaktir.

6.1.13. Penalt1 piyasalari, hakemin karar verdigi zamana gore karara baglanacaktir. Bu kural,
herhangi bir video yardimc1 hakem (VAR) durumunda uygulanacaktir.

6.1.14. Verilen ancak kullanilmayan penaltilar dikkate alinmaz.

6.1.15. Sonraki puanlama tiirii. Serbest Vurus: Serbest vurusla gol sayilabilmesi i¢in goliin
dogrudan frikikten veya kornerden atilmasi gerekir. Gol, serbest vurus veya korner kullanan
oyuncuya verildigi siirece, yoniinii degistiren atislar da sayilir. Penalti: Gol dogrudan
penaltidan atilmalidir. Kagirilan bir penaltinin doniisiinden sonraki goller sayilmaz. Kendi
kalesine gol: Kendi kalesine gol olarak bildirilmisse. Kafa golii: Golciilerin son dokunusu
kafa ile olmalidir. Sut: Gol, kafa disinda viicudun herhangi bir kism1 ile olmalidir ve diger
tiirler uygulanmaz. Gol Yok: Gol atilmamaigsa.

6.1.16. Market eksik veya yanlis kirmizi kartla agildiysa, bahisleri gegersiz kilma hakkimizi
sakl1 tutariz.

6.1.17. Oranlar yanlis bir mag stiresiyle (5 dakikadan fazla) teklif edildiyse, bahisleri gecersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.1.18. Yanlis bir skor girilirse, yanlig skorun goriintiilendigi stire boyunca yapilmis tim
marketler iptal edilecektir.

6.1.19. Takim isimleri veya turnuva yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkin1 sakli
tutariz.

6.1.20. Sar1 kart 1 kart ve kirmiz1 veya sari-kirmizi kart 2 sayilir. Bir oyuncunun sar1 kirmizi
kart gdrmesine neden olan 2. sar1 kart say1lmaz. Sonug olarak, bir oyuncu 3'ten fazla karta

neden olamaz.

6.1.21. Odeme, normal 90 dakikalik oyun sirasinda gésterilen tiim mevcut kart kanitlarina
gore yapilacaktir.

6.1.22. Magtan sonra gosterilen kartlar dikkate alinmaz.

6.1.23. Oyuncu olmayanlar i¢in kartlar (6nceden degistirilmis oyuncular, teknik direktorler,
yedek oyuncular) dikkate alinmaz.



6.1.24. Sar1 kart 10 puan ve kirmizi veya sari-kirmiz1 kartlar 25 puan olarak sayilir. Bir
oyuncunun sar1 kirmizi kart gérmesine neden olan 2. sar1 kart sayilmaz. Sonug olarak, bir
oyuncu 35'ten fazla kart puanina neden olamaz.

6.1.25. Odeme, normal 90 dakikalik oyun sirasinda gésterilen kartlar igin mevcut tiim
kanitlara gore yapilacaktir.

6.1.27. Mag format1 degistirilirse, Sportsbook tiim bahisleri gegersiz kilma hakkini sakl: tutar.
6.1.29. Bir hazirlik mag¢1 hakem karariyla 80 dakikadan once biterse bahisler iptal edilir.

6.1.30. Tiim futbolcu prop bahisleri, OPTA tarafindan saglanan bilgiler kullanilarak
sonuclandirilir (_https://soccerstats.info/ )

6.1.31. Futbolcu Bahisleri
6.1.31.1. Gol/Kendi Golu

Farkli yonetim organlarinin farkl kurallar1 vardir ve miimkiin oldugunda Opta, golciilerle
alakali resmi kararlarin1 yansitmak i¢in ilgili kisilerle birlikte ¢aligir.

Sapmalarla ilgili olarak, normalde orijinal deneme hedefteyse gol sayilmaktadir. Deneme gol
olmazsa ve bir rakip tarafindan gole cevrilirse, genellikle kendi kalesine gol olarak sayilir.

6.1.31.2. Sut
Sut, asagidakileri maddelere yonelik herhangi bir agik girisim olarak tanimlanir:

e Amagctan bagimsiz olarak aga girer.

Kaleci tarafindan kurtarilmasa fileye gidecek olan agik bir gol girisimidir veya
kalecinin golii engelleme sans1 olmadig1 durumlarda son adam olan bir oyuncu
tarafindan durdurulur (son hat blogu).

Bagka bir oyuncuyla temas kurmadan kale disina ¢ikar.

Bir kalecinin kurtarisi veya bir dig saha oyuncusu tarafindan durduruldugu icin kale
disina ¢ikar.

Dogrudan kaleye vurur ve gol sayilmaz.

Engellenen atislar sut olarak sayilmaz.
6.1.31.3. Kaleye sutlar - herhangi bir gol denemesi:
e Niyeti ne olursa olsun aga girer.
e  Bir kalecinin kurtarisi veya bir dis saha oyuncusu tarafindan (son hat blogu)

durduruldugu icin aga girmeyen atislar.

Dogrudan kaleye isabet eden sutlar, top iceri girmedikce ve gol olarak verilmedik¢e hedefe
yapilan atislar olarak sayilmaz.



Son adam olmayan bagka bir oyuncu tarafindan bloke edilen sutlar, hedefe sut olarak
say1llmaz.

6.1.31.4. Asist

Topun alicisinin gol atmasina neden olan son dokunus (pas, pas atma veya baska bir
dokunus). Son dokunus bir rakip oyuncu tarafindan yapilirsa, oyuncuya yalnizca, golcii
oyuncunun dokunus ger¢eklesmeden topu almasinin muhtemel oldugu senaryoda asist verilir.
Kendi kalesine atilan goller, direkt olarak kullanilan serbest vuruslar, direkt korner golleri ve
penaltilar asist kazandirmaz.

6.1.31.5. Miidahale

Topa miidahale, bir oyuncunun topa sahip olan oyuncudan basarili bir sekilde topu aldig
baglant1 kurmasi olarak tanimlanir.

Topa miidahale edilen oyuncu, miidahale yapilmadan 6nce topa agikca sahip olmalidir.

e  Kazanilan bir miidahale, miidahalecinin veya takim arkadaglarindan birinin, meydan
okumanin sonucu olarak topa sahip olmasi veya topun oyundan ¢ikmasi ve “giivenli”
olmas1 durumu olarak kabul edilir.

o  Kaybedilen bir miidahale, bir miidahalenin yapildig1 ancak topun bir rakip oyuncuya
gittigi yerdir.

Her ikisi de bagarili miidahaleler olarak kabul edilir, ancak miidahalenin sonucu (kazanilan
veya kaybedilen), miidahaleden sonra topun nereye gittigine bagl olarak farklidir.

Bir oyuncu herhangi bir sekilde pasi1 keserse, bu bir miidahale degildir.

6.1.32. Kale diregine ¢arpmasi (post or the crossbar (woodwork)) — topun kale diregine
carpmasi ve daha sonra oyunda kalmasi (bir oyuncu veya hakem tarafindan dokunulmasi,
diger direge veya iist direge carpmasi vb.) durumunda, top kale diregine/iist direge ¢arpar ve
ardindan bagka bir direge/iist direge carparsa, ilk vurustan sonra topa bir oyuncu veya hakem
tarafindan dokunulmadiysa, yalnizca bir direge/iist direge vurus sayilir.

6.1.33. Ofsaytlar. Bir ofsayt anonsu sonrasinda frikik kullanilirsa ofsayt gecerlidir.

6.1.34. Video Assistant Referee (VAR)'a gidilmesi durumu belirtilen senaryolarda gecerlidir:
Bas hakem video iizerinden yeniden izlenme igin isaret verir (havada kutu seklinde isaret
yapar) ve sahadaki yeniden izleme ekranindan pozisyonu yeniden izler.

Not: Skor tabelasindaki 'Gol Kontrolii' yazis1 veya hakemin elini kulagina goétiirmesi resmi
video kontrolii temsilleri degildir. Ayn1 sekilde hakemlerin kendi aralarindaki goriismeleri de
resmi yeniden kontrol temsili degildir. Daha fazlasi i¢in: resmi video yardimci hakem sistemi
(VAR).

6.1.35. Saglik ekibi sahaya girer bahsi. Saglik ekibinin sahaya girmesi yalnizca hakemin izin
verdigi ve oyuncunun destek gordiigii durumlarda gegerlidir. Ayn1 anda iki takim i¢in iki
farkli saglik ekibinin sahaya girdigi durumlar tek bir saglik ekibinin sahaya girmesi olarak
degerlendirilir.



6.2. Tenis.

6.2.1. Herhangi bir oyuncunun geri ¢ekilmesi ve elenmesi durumunda, tiim kararsiz bahisler
gecersiz sayilir.

6.2.2. Herhangi bir gecikme durumunda (yagmur, karanlik...) tiim bahisler kararsiz kalir ve
ma¢ devam edince tekrardan aktif olacaktir.

6.2.3. Hakem tarafindan ceza puani verilirse, o oyundaki tiim bahisler gegerli olur.

6.2.4. Bir magin belirli puanlar/oyunlar bitmeden tamamlanmasi1 durumunda, etkilenen
puan/oyunla ilgili tim bahisler gegersiz sayilir.

6.2.5. Bahisler, fiyatlar {izerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla acik kalirsa, bahisleri
gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.2.6. Oyuncular/takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakli tutariz.
6.2.7. Bir oyuncu geri ¢ekilirse, kararsiz tiim bahisler gecersiz sayilir.
6.2.8. Eger mag uzatmalar ile belirlenir ise uzatma kismi 3. set olarak kabul edilir.

6.2.9. Tiim uzatmalar (Tie Break) 1 oyun olarak sayilir.

6.3. Basketbol.

6.3.1. Bahislerde aksi belirtilmedik¢e uzatmalar dahil degildir.

6.3.2. Oranlar yanlis bir mag siiresiyle (2 dakikadan fazla) yaymlanmais ise bahisleri gegersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.3.3. Bahisler, iicretlendirmeler iizerinde dnemli bir etkisi olan yanlig bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.3.4. Bir magin berabere bitmemesi, fakat eleme amagli uzatmalarin oynanmasi durumunda,
bahisler normal siire sonundaki sonuca gore belirlenir..

6.3.5. Bir mag¢ X'. sayiya ulagmadan Once biterse, bu bahisler gegersiz (iptal edilmis) olarak
kabul edilir: X. puani kim alir? , Oyunu X puanda hangi takim kazanir?

6.3.6. Uzatma oynanip oynanmadigina bakilmaksizin, normal siire sonunda mag berabere
biterse, Uzatma olacak m1 bahisi, Evet olarak sonuglanir.

6.4. Amerikan Futbolu

6.4.1. Herhangi bir gecikme durumunda (yagmur, karanlik...) tiim bahisler kararsiz kalir ve
ma¢ devam edince tekrardan aktif olacaktir.



6.4.2. Bahislerde aksi belirtilmedik¢e uzatmalar dahil degildir.

6.4.3. Bahisler, iicretlendirmeler iizerinde dnemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.4.4. Oranlar yanlis bir mag siiresiyle (89 saniyeden fazla) sunulmus ise bahisleri gecersiz
kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.4.5. Yanlis bir skor goriintiilenirse, bu zaman dilimi i¢in bahisleri gegersiz kilma hakkini
sakl1 tutariz.

6.4.6. ertelenmis maglar i¢in, mag¢ ayn1 NFL haftalik programinda (Persembe - Carsamba
yerel stadyum saati) devam etmedikce tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.4.7. Takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakli tutariz.
6.4.8. Teklif edilen tiim oyuncular yarigmaci olarak kabul edilir.

6.4.9. Daha fazla gol atilmazsa, bir sonraki golu atan oyuncu bahisi(uzatmalar dahil) gegersiz
sayilacaktir.

6.4.10. Listede yer almayan oyuncular, yerlesim amaciyla “Rakipl diger oyuncu” veya
“Rakip2 diger oyuncu” olarak kabul edilir. Bunun aktif fiyat1 olmayan oyunculari
icermedigini unutmayin.

6.4.11. Istatistiklerin dogru olmadigina dair acik bir kanit olmadikga, bahisler TV eki ve
resmi kurumlar tarafindan saglanan istatistiklere gore belirlenecektir..

6.5. Buz Hokeyi

6.5.1. Tiim bahisler (periyot, uzatma ve penalt1 atiglar harig) biiltende belirtilmedigi siirece
sadece normal siire i¢in degerlendirilir.

6.5.2. Bir magin penalt1 atislar ile karara baglanmasi durumunda, kazanan takimin skoruna
ve mag toplamina bir gol eklenecektir. Bu, uzatmalar ve penalt1 atiglar1 dahil tiim bahisler i¢gin
gecerlidir.

6.5.3. Takip eden olaylar gerceklestiginde bahisler agik kalirsa: goller ve penaltilar, bahisleri
gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.5.4. Oranlar yanlis bir mag siiresiyle (2 dakikadan fazla) sunulmus ise bahisleri gecersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.5.5. Yanlis bir puan girilirse, yanlig puanin goriintiilendigi siire boyunca tiim bahisler iptal
edilecektir.



6.6. Beyzbol

6.6.1. Eger bir vurus X. sayiya ulagilmadan once biterse (ekstra vuruslar dahil), bu bahis (x
puan icin hangi takim kazanir?, X. sayiy1 kim alir (ot dahil)) gegersiz sayilir (iptal edilir).

6.6.2. Bahis (Mag ne zaman karara baglanacak?) Uzatma olsun ya da olmasin normal siirenin
sonunda (Tam 9 vurustan sonra) mag berabere biterse "Herhangi bir ekstra vurus" olarak
sonuglandirilacaktir.

6.6.3. Normal siire sonunda (9 Vurustan sonra) mag berabere biterse, uzatma (Ekstra
vuruslar) oynanip oynanmadigina bakilmaksizin, Bahis(Uzatma olacak m1?) "Evet" olarak
sonuglandirilacaktir.

6.6.4. Olas1 ekstra vuruslar, aksi belirtilmedikge hicbir bahiste dikkate alinmaz.

6.6.5. Bir mag yarida kesilir veya iptal edilir ve ayni glin devam edilmezse, karar verilmeyen
tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.6.6. Bahisler, fiyatlar {izerinde 6nemli bir etkisi olan yanlig bir skor veya yanlis mag
durumu ile acik kalirsa, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.7. Hentbol

6.7.1. Eger bir mag¢ X. sayiya ulagilmadan biterse, bu bahis(X. say1y1 kim atar?) gecersiz
sayilir (iptal edilir)

6.7.2. Eger bir mag¢ X. saytya ulagilmadan biterse, bu bahis(x puan i¢in hangi takim kazanir?)
gecersiz sayilir (iptal edilir).

6.7.3. Tiim bahisler(X. puani kimin atacagi ve X puana yaris1 hangi takimin kazanacagi harig)
yalnizca normal siire i¢in dikkate alinir.

6.7.4. Mag 7 metre atigina giderse; bahisler “Say1y1 kim att1?”” ve “X puaninda hangi takim
yaris1 kazanacak?” gegersiz olacaktir.

6.7.5. Mag 7 metre atigina giderse; bahisler “X. say1y1 kim atar?” ve “X puanlarina hangi
takim yarig1 kazanacak?” gecersiz olacaktir..

6.7.6. Oranlar yanlis bir mag siiresiyle (3 dakikadan fazla) sunulduysa, bahisleri gecersiz
kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.7.7. Bahisler, fiyatlar {izerinde 6nemli bir etkisi olan yanlig bir skorla acik kalirsa, bahisleri
gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.
6.8. Voleybol

6.8.1. X. saytya ulasilmadan bir set biterse, Bu bahisler: (y setinde x. sayiy1 kim atar) gegersiz
sayilir (iptal edilir).



6.8.2. Bir mag¢in tamamlanmamast durumunda, karar verilmeyen tiim bahisler gegersiz
say1lir.

6.8.3. Altin set, belirtilen bahislerin hi¢birinde dikkate alinmaz.

6.8.4. Bahisler, fiyatlar {izerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla acik kalirsa, bahisleri
gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.8.5. Belirsiz tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir. Halihazirda
belirlenmis olan bahislerde kesintiler dikkate alinmayacaktir.
6.9. Plaj Voleybolu

6.9.1. Eger bir set X. saytya ulasilmadan biterse, bu bahisler ([y] setinde [X.] puan1 alan)
gegersiz sayilir (iptal edilir)

6.9.2. Bir mag¢in tamamlanmamas1 durumunda, karar verilmeyen tiim bahisler gegersiz
say1lir.

6.9.3. Altin set, belirtilen bahislerin hi¢birinde dikkate alinmaz.

6.9.4. Bahisler, fiyatlar {izerinde 6nemli bir etkisi olan yanlig bir skorla acik kalirsa, bahisleri
gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.9.5. Bir takim geri ¢ekilse, kararsiz tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.9.6. Belirsiz tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir. Halihazirda
belirlenmis olan bahislerde kesintiler dikkate alinmayacaktir.

6.10. Futsal

6.10.1. Tiim bahisler (ilk devre, ilk yar1 bahisleri, uzatmalar ve penalt1 atislar1 haric) sadece
normal siire i¢in degerlendirilir.

6.10.2. Bir mag kesintiye ugrar ve ilk baslama tarihinden sonraki 48 saat icinde devam
ederse, tlim acik bahisler nihai sonugla sonuglandirilacaktir. Aksi takdirde, karar verilmeyen
tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.10.3. Takip eden olaylar gergeklestiginde bahisler acik kalirsa: goller, kirmizi veya sari-
kirmiz1 kartlar ve penaltilar, bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.10.4. Eksik veya yanlig bir kirmiz1 kartla bahisler agildiysa, bahisleri gecersiz kilma
hakkimiz saklidir.

6.10.5. Oranlar yanlis bir mag stiresiyle (2 dakikadan fazla) sunulmus ise, bahisleri gecersiz
kilma hakkini sakli tutariz.



6.10.6 Yanlis bir skor gosterilirse, yanlis skorun goriintiilendigi siire boyunca tiim bahisler
iptal edilecektir.

6.10.7. Takim adlar1 veya kategori yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakl
tutariz.

6.11. Badminton
6.11.1. Bir set X. sayiya ulasilmadan biterse, bu bahis: ([N.] sette [X.] puan1 alan) gegersiz

sayilir (iptal edilir)

6.11.2. Bir mag¢in tamamlanmamasi durumunda, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz
say1lir.

6.11.3. Bahisler, fiyatlar tizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.11.4. Bir takim geri ¢ekilse, kararsiz tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.11.5. Oyuncular yada takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gecgersiz kilma hakkini sakl
tutariz.

6.11.6. Belirsiz tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir. Halihazirda
belirlenmis olan bahislerde kesintiler dikkate alinmayacaktir.

6.12. Ragbi birligi ve Ragbi ligi

6.12.1. Tiim bahisler (ilk devre, ilk yar1 bahisleri, uzatmalar ve penalt1 atislar1 haric) sadece
normal siire i¢in degerlendirilir.

6.12.2. Normal 80 Dakika: Bahisler, aksi belirtilmedik¢e, programlanmis 80 dakikalik bir
oyunun sonundaki sonuca gore belirlenir. Bu, herhangi bir ilave yaralanma veya durma
stiresini igerir, ancak uzatmalari, penalt1 atiglar1 veya altin vurus i¢in ayrilan siireyi igermez.

6.12.3. Takip eden olaylar gergeklestiginde bahisler acik kalirsa: skor degisiklikleri veya
kirmiz1 kartlar, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.12.4. Eksik veya yanlig bir kirmiz1 kartla bahisler acildiysa, bahisleri gecersiz kilma
hakkimiz saklidir.

6.12.5. Oranlar yanlis bir mag stiresiyle (2 dakikadan fazla) teklif edildiyse, bahisleri gecersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.12.6. Takim adlar1 veya kategori yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkini saklt
tutariz.



6.13. Ragbi 7'li

6.13.1. Tiim bahisler (ilk devre, ilk yar1 bahisleri, uzatmalar ve penalt1 atislar1 haric) sadece
normal siire i¢in degerlendirilir.

6.13.2. Normal 14 / 20 Dakika: Bahisler, aksi belirtilmedikge, planlanan 14 / 20 dakikalik
oyunun sonundaki sonuca gore belirlenir. Bu, herhangi bir ilave yaralanma veya durma

siiresini igerir, ancak uzatmalari, penalt1 atiglarini veya altin vurus icin ayrilan siireyi icermez.

6.13.3. Takip eden olaylar gergeklestiginde piyasa acik kalirsa: skor degisiklikleri veya
kirmiz1 kartlar, bahisleri gegersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.13.4. Eksik veya yanlig bir kirmiz1 kartla bahisler acildiysa, bahisleri gecersiz kilma
hakkimiz saklidir.

6.13.5. Oranlar yanlis bir mag stiresiyle (1 dakikadan fazla) sunulmus ise, bahisleri gecersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.13.6. Takim isimleri veya kategorileri yanlis gosterilirse, bahisleri gegersiz kilma hakkimizi
sakl1 tutariz.
6.14. Dart

6.14.1. Bir mag¢in tamamlanmamasi durumunda, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz
say1lir.

6.14.2. Bahisler , fiyatlar iizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.14.3. Oyuncular/takimlar yanlig gosterilirse, bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.14.4. Bir mag¢ tamamlanmazsa, kararsiz tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.14.5. Hedef merkesi kirmizi nokta olarak sayilir.

6.15. Bilardo

6.15.1. Bir oyuncunun geri ¢ekilmesi veya diskalifiye edilmesi durumunda, karar verilmeyen
tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.15.2. Sonug yeniden siralamadan 6nce belirlenmisse, yeniden raf yerlesimi devam eder.
6.15.3. Herhangi bir Potted-Color bahisinin sonuglandirilmasi i¢in hi¢bir faul veya serbest top
dikkate alinmaz.

6.15.4. Bir ¢ercevenin baslamasi ancak tamamlanmamasi durumunda, sonu¢ énceden
belirlenmemisse cergeve ile ilgili tiim bahisler gecersiz olacaktir.



6.15.5. Bahisler, fiyatlar tizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.15.6. Oyuncular ve ya takimlar yanlig gosterilirse, bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli
tutariz.

6.15.7. Bir mag¢ tamamlanmazsa, kararsiz tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.16. Masa Tenisi

6.16.1. Bir set X. sayiya ulasilmadan biterse, bu bahis :([y] setinde [X.] puani alan) gecersiz
sayilir (iptal edilir)

6.16.2. Bir mag¢in tamamlanmamasi durumunda, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz
say1lir.

6.16.3. Bahisler, tutarlar tizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.16.4. Oyuncular ve ya takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gecersiz kilma hakkin1 sakl
tutariz.

6.16.5. Bir oyuncu geri ¢ekilirse olursa, kararsiz tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.16.6. Belirsiz tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir. Halihazirda
belirlenmis olan bahisserde kesintiler dikkate alinmayacaktir.

6.17. Cim Topu

6.17.1. Eger bir set X. sayiya ulasilmadan sona ererse, bu bahis:(X. set - hangi takim x say1
icin yaris1 kazanir, X. set - X. say1y1 hangi takim alir) gecersiz sayilir (iptal edilir)

6.17.2. Herhangi bir takimin geri ¢ekilmesi ve elenmesi durumunda, tiim kararsiz bahisler
gecersiz sayilir.

6.17.3. Bahisler, fiyatlar tizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.17.4. Oyuncular veya takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gecgersiz kilma hakkini sakl
tutariz.

6.17.5. Bir oyuncu geri ¢ekilirse olursa, kararsiz tiim bahisler gegersiz sayilir..

6.18. Kriket

6.18.1. Mag Bahisleri



Agiklama: Mag1 kim kazanacak?

Kurallar: Tiim mag bahisleri resmi miisabaka kurallarina gore sonug¢landirilacaktir. Olumsuz
hava kosullarindan etkilenen maglarda, bahisler resmi sonuca gore sonuglandirilacaktir.

Resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

Esitik (Tie) durumunda, yetkili kurum resmi olarak bir kazanan belirlememisse, esitlik
kurallar1 gegerlidir. ‘Bowl off” ya da ‘Super over’ kurallarinin kazanani belirledigi
karsilagmalarda bahisler resmi sonuglara gore degerlendirilir.

‘First Class Matches’ olarak anilan miisabakalarda resmi sonug esitlik (Tie) ise, bahisler
Dead-heat kurallarina gore degerlendirilir. Eger Beraberlik (Draw) teklif edilmisse
beraberlige oynanan bahisler kayip olarak belirlenir.Bir mag dis etkenler nedeniyle yarida
kalirsa, resmi yarigma kurallarina gore bir kazanan agiklanmadikea bahisler gegersiz

olacaktir.

Bir magin iptal edilmesi halinde, ilan edilen saatten itibaren 36 saat i¢inde tekrar
oynanmamasi veya yeniden baslatilmamamasi durumunda tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.18.2. Cift sans
Agiklama: Mag sonucu verilen {i¢ segenekten biri mi olacak?

Kurallar: Beraberlik esitlik olarak sonuglandirilir. Tiim mag bahisleri resmi miisabaka
kurallarina gore sonuglandirilacaktir.

Resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.
6.18.3. Mag Bahsi: Beraberlikte Gegersiz Bahis

Agiklama: Mag berabere sonuglanirsa tiim bahisler gecersiz sayilacagi i¢in magi kim
kazanacak?

Kurallar: Esitlik (Tie) ise Dead Heat kuralina gore sonug¢landirilir. Tiim mag bahisleri resmi
miisabaka kurallarina gore sonuglandirilacaktir. Resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler gegersiz
sayilacaktir.

6.18.4. Berabere Mag

Agiklama: Mag berabere kalacak m1?

Kurallar: Tiim bahisler resmi sonuca gore sonuglandirilacaktir. Mag yarida kesilirse veya
resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler gegersiz sayilacaktir. Birinci Sinif maglar i¢in bir
beraberlik, yan vurusta ikinci kez skor seviyesiyle birlikte atildig1 zamandir.

6.18.5. En Cok Dértlii

Agiklama: Hangi takim en ¢ok dortlii yapacak?



Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de atilmasi planlanan overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa,
bahis zaten sonuglanmadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az over oynanmasi durumunda bahisler gegersiz sayilacaktir.

Sadece vurustan kazanilan ”Dort”ler (yasal olup olmamasina bakilmadan herhangi bir
vurustan) toplam ”Dort”’ler dahilinde sayilir. "Overthrow" ve uzatmalar (Extras) ekstralar
say1lmaz.Siiper overde atilan dortler sayilmaz.

Birinci Smif oyunlarda, yalnizca ilk vurug dortlii sayilacaktir.

6.18.6. En Cok Altil1

Aciklama: Hangi takim en ¢ok dortlii yapacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de atilmasi planlanan overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa,

bahis zaten sonuglanmadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahis zaten sonuglandirilmamissa, 200'den az over
oynanmast durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Sadece vurustan kazanilan ”Alt1”lar (yasal olup olmamasina bakilmadan herhangi bir
vurustan) toplam ”Alt1”’lar dahilinde sayilir. "Overthrow" ve uzatmalar (Extras) ekstralar
sayilmaz.Siiper overde atilan ”Alt1”lar sayilmaz.

Birinci Smif oyunlarda, yalnizca ilk vurus ”Alt1”l1 sayilacaktir.

6.18.7. En Cok Ekstra

Agiklama: Hangi takimin vurus skoruna en fazla ekstra eklenecek?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de atilmasi planlanan overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa,

bahis zaten sonuglanmadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahis zaten sonug¢landirilmamissa, 200'den az fazlanin
oynanmast durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Magtaki tiim agik atislar, top, byes, leg byes ve magtaki penalti atiglart nihai sonuca sayilir.
Aynt teslimattan gelen ekstralarin yani sira yarasadan kagislar varsa, yarasadan kagislar nihai
toplamda sayilmaz.

Super over'daki ekstralar sayilmaz.

First Class oyunlarda, sadece ilk vurus ekstralar1 sayilacaktir.

6.18.8. En Cok Run Out



Agiklama: Magta en fazla ‘run out’u hangi takim i¢in ‘conceded’ olacak?

Kurallar: Bir run out’un ‘conceded’ olmasi, o takimin bir {iyesinin vurus sirasinda run out
olacagi anlamina gelir.

Sinirli over maglarinda, indirimden 6nce bir sonug belirlenmemisse, kotii hava kosullar da
dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i

tamamlanamadiysa bahisler gegersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Super Over'da Run Out'lar sayilmaz.

Birinci Smif oyunlarda, yalnizca ilk vurus sayis tiikenir.

6.18.9. En Yiiksek Ilk Tur

Aciklama: Hangi takim, ilk devresinde en ¢ok say1y1 atar?

Kurallar: Bahislerin gegerli say1ilabilmesi i¢in, daha 6nceden bir sonuglandirma
belirlenmemisse, ilk over tamamlanmig olmalidir. Ilk over inning'ler kétii hava kosullart da
dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle sona ererse, indirimden 6nce sonug belirlenmemisse
tiim bahisler gegersiz sayilir.

Birinci Smif maglarda, piyasa sadece her takimin ilk vuruglarini ifade eder.

Uzlagma igin belirli fazla sayimdaki ekstralar ve ceza kosulart.

6.18.10. Ust Gruplarda En Cok Kosu

Agiklama: Hangi takim, inninglerinin ilk over’inda daha ¢ok skor yapacak?

Kurallar: Belirtilen over sayis1 tamamlanmazsa, takim tamamen bitmedikge, beyan
etmedikce, hedeflerine ulasmadik¢a veya bahsin sonu¢landirilmasi zaten belirlenmediyse,
bahis gegersiz sayilir.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig1 anda belirtilen overlarin en az %80'inin tamamlanmas1 miimkiin olmadiysa, bahis
sonuclanmadikga, bahisler gecersiz sayilir. zaten indirimden 6nce belirlendi.

Birinci Smif maglarda, piyasa sadece her takimin ilk vuruglarini ifade eder.

6.18.11. En Yiiksek Ilk Ortaklik

Agiklama: Hangi takim ilk wicket’in1 kaybetmeden 6nce en ¢ok sayiy1 atar?

Kurallar: Vurus takimi kendilerine ayrilan overlarin sonuna ulagirsa, hedeflerine ulasirsa veya
ilk kii¢iik kap1 diismeden Once ilan ederse, sonug toplanan toplam olacaktir. Uzlagma



amaciyla, topa vuran oyuncunun oyundan ayrilmasina neden olan sakatlik bir wicket olarak
say1llmaz.

Sinirli over maglarinda, inning'ler kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dig faktorler
nedeniyle azaltilirsa, indirimden 6nce bir sonug belirlenmemisse, bahisler gecersiz olacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Birinci Smif maglarda, piyasa sadece her takimin ilk vuruglarini ifade eder.

6.18.12. Mag Pazarlar1 Mag Dortlii

Agiklama: Magta kag tane dortlii vurus olacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, bahsin sonu¢lanmasi 6nceden belirlenmis olmadikga, kotii
hava kosullar1 da dahil olmak iizere harici faktdrler nedeniyle bowling yapilmasi planlanan

overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. kesinti.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Yalnizca kriket sopasindan (kurallar dahilinde ya da degil) atilan dortlii toplam dortli
sayilacaktir. Devirmeler, tiim dortlii kosular ve ekstralar sayilmaz.

Stiper overde atilan dortler sayilmaz.

6.18.13. Mag Altilar

Agiklama: Magta kag tane altilik vurulacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, bahsin sonu¢lanmasi 6nceden belirlenmis olmadikga, kotii
hava kosullar1 da dahil olmak tizere harici faktorler nedeniyle bowling yapilmasi planlanan

overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. kesinti.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Kriket sopasindan sadece alt1 puan (kurallar dahilinde ya da degil) toplam dortliiye sayilir.
Devirmeler ve ekstralar sayilmaz.

Stiper overde atilan altilar say1lmaz.

6.18.14. Mag Ekstralar

Agiklama: Magta kag ekstra gol olacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, bahsin sonu¢lanmasi 6nceden belirlenmis olmadikga, kotii

hava kosullar1 da dahil olmak tizere harici faktorler nedeniyle bowling yapilmasi planlanan
overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. kesinti.



Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonuglandirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Magtaki tiim agik atislar, no balls, byes, leg byes ve magtaki penalti atislar1 nihai sonuca
sayilir. Ayni teslimattan gelen ekstralarin yani sira yarasadan kagislar varsa, yarasadan
kagislar nihai toplamda sayilmaz.

Super over'daki ekstralar sayilmaz.

6.18.15. Mag¢ Run Out’lar

Agiklama: Magta kag¢ run out olacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa, bahsin

sonuclanmasi 6nceden belirlenmis olmadikga, bahisler gecersiz sayilir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Bir super over'da run out sayilmaz.

Magcta Maksimum Over Agiklama: Macin en yiiksek skoru i¢in kag run out yapilir?
Kurallar: Siirli over maglarinda, bahsin sonu¢lanmasi 6nceden belirlenmis olmadikga, kotii
hava kosullar1 da dahil olmak tizere harici faktorler nedeniyle bowling yapilmasi planlanan

overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. kesinti.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Ekstralar dahil tiim kosular, sonug i¢in sayilir.

Stiper fazlaliklar sayilmaz.

6.18.16. Magtaki En Bagarili Vurucu

Agiklama: Magta en ¢ok kosuyu hangi vurucu saglar?

Kurallar: Bu pazarin sonucu, magtaki en yiiksek bireysel skora sahip topa vuran oyuncuya
gore belirlenir.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig1 sirada her iki devrede de yapilmasi planlanan overlarin en az %50'sinin
tamamlanmas1 miimkiin olmadiysa, bahisler gecersiz olacaktir.

Birinci Smif maglar i¢in en iyi topa vuran oyuncu bahisleri, yalnizca her takimin ilk vuruslar
icin gecerlidir ve bahisin sonuglandirilmasi dnceden belirlenmemisse, 200'den az over
oynanmigsa gecersiz olacaktir. Kura atist sirasinda bir oyuncu secildiyse, ancak daha sonra



bir sarsint1 siibvansiyonu olarak ¢ikarildiysa, o oyuncu ve degistirilen oyuncu sayilmaya
devam edecektir.

Bir topa vuran oyuncu vurus yapmaz, ancak ilk XI'de isimlendirilmisse, o topa vuran oyuncu
iizerine yapilan bahisler gecerli olacaktir.

Orijinal XI'de ad1 gegmeyen bir yedek oyuncu (beyin sarsintis1 veya bagka bir sekilde)
takimin devre arasinda en yiiksek bireysel skoru alirsa, piyasadaki bahisler gecersiz olacaktir.

Iki veya daha fazla oyuncu ayn1 sayida kosu yaptiginda, beraberlik kurallar1 gegerli olacaktir.
Stiper overde atilan kosular sayilmaz.

6.18.17. Magtaki En Basarili Bowler

Agiklama: Magta en ¢ok kaleyi hangi bowler oyuncusu alacak?

Kurallar: Bu pazarin sonucu, magcta en diisiik wicketa sahip olan bowlera gore belirlenir.
Siirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig1 sirada her iki devrede de yapilmasi planlanan overlarin en az %50'sinin
tamamlanmas1 miimkiin olmadiysa, bahisler gecersiz olacaktir.

Birinci Siif magclar i¢in en iyi bowling bahisleri, sadece her takimin ilk vuruslar i¢in
gecerlidir ve bahisin sonuglandirilmasi 6nceden belirlenmemisse, 200'den az over
oynanmissa gecersiz olacaktir. Kura atis1 sirasinda bir oyuncu segildiyse, ancak daha sonra
bir sarsint1 siibvansiyonu olarak ¢ikarildiysa, o oyuncu ve degistirilen oyuncu sayilmaya

devam edecektir.

Bir bowler oyuncusu bowler oynamiyor ancak ilk 11'de yer aliyorsa, o bowler oyuncusuna
yapilan bahisler gegerli olacaktir.

Orijinal XI'de ad1 gegmeyen bir yedek (sarsint1 veya baska bir sekilde) en fazla kiigiik kap1
alirsa, piyasadaki bahisler gecersiz olacaktir.

Iki veya daha fazla bowler ayn1 sayida daha diisiik wicket almissa, en az kosuyu kabul eden
bowler kazanir. Ayni kiigiik kapilara sahip iki veya daha fazla bowler oyuncusu varsa ve
kabul edilirse, beraberlik kurallar1 uygulanacaktir. Stiper magta alinan kiiciik wicketlar
sayillmaz.

Higbir bowler bir vurustan wicket alamazsa, tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.18.18. Magin adami

Agiklama: Mag¢in adami kim olacak?

Kurallar: Bahisler resmi olarak mag¢in adami olarak ilan edilir. Kesinti kurallar1 gegerlidir.

Magcin hi¢bir adami resmi olarak ilan edilmezse, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.19. Delivery Piyasalar1



Agiklama: Belirtilen delivery’den kag¢ kosu puanlanacak?

Kurallar: Sonug, belirtilen delivery disinda takim toplamina eklenen kosu sayisina gore
belirlenecektir.

Anlasma amaciyla, tiim kural dis1 toplar delivery olarak sayilir. Ornegin, bir over genis ile
baslarsa, ilk atig 1 olarak sonuglandirilir ve yasal bir top olmamasina ragmen, bir sonraki top

bunun igin atig 2 olarak kabul edilir.

Bir delivery serbest vurusa yol agarsa veya serbest vurus, kural dis1 bir delivery nedeniyle
yeniden toplanacaksa, ek teslimattan puanlanan kosular sayilmaz.

Yarasa dis1 olsun ya da olmasin tiim kosular dahildir. Ornegin, alian ii¢ ekstra kosu ile bir
genis, bu delivery’den toplamda 4 kosuya esittir.

6.18.20. Delivery sonucu kesin kosu sayisi

Agiklama: Belirtilen teslimattan tam olarak kag¢ kosu puanlanacak?

Kurallar: “Runs off Delivery” seklinde.

6.18.21. Runs in Over’da Over Marketler

Agiklama: Belirtilen over’da kag¢ kosu puanlanacak?

Kurallar: Bahislerin gecerli sayilabilmesi i¢in, dnceden bir sonuglandirma belirlenmemisse,
belirtilen fazlanin tamamlanmasi gerekir. Bir inning bir over sirasinda sona ererse, inning'ler
kotii hava kosullar1 da dahil olmak {izere dis etkenler nedeniyle sona ermedikc¢e, bu durumda
o over tamamlanmis sayilacaktir; bu durumda, yerlesim dnceden belirlenmemisse tiim
bahisler gecersiz olacaktir.

Over herhangi bir nedenle baslamazsa, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

Uzlagma igin belirli fazla sayimdaki ekstralar ve ceza kosulart.

6.18.22. Asirt Sinir

Aciklama: Belirtilen overde puanlanan bir sinir olacak m1?

Kurallar: “Runs in Over” olarak. Yalnizca yarasadan alinan sinirlar (herhangi bir teslimat
disinda - yasal olsun ya da olmasin) bir sinir olarak sayilacaktir. Devirmeler, tiim dortlii
kosular ve ekstralar sinir olarak sayilmaz.

6.18.23. Wicket in Over Agiklama: Bir wicket belirtilen overin igine diiser mi?

Kurallar; “Runs in Over” olarak.

Yerlesim amactyla, herhangi bir kiigiik kapi, kacislar da dahil olmak iizere sayilacaktir. Bir
topa vuran oyuncu emekliye ayrilirken kiiciik kap1 sayilmaz. Bir topa vuran oyuncu zaman



asimina ugrarsa veya oyundan ¢ekilirse, kiiciik kap1 dnceki top lizerinde yer almis sayilir.
Emeklilik zarar1 isten ¢ikarilma sayilmaz.

6.18.24. Tek/Cift Uzerinde

Agiklama: Belirtilen over'da atilan kosu sayisi tek mi ¢ift mi olacak?

Kurallar: “Runs in Over” olarak. Sifir, ¢ift say1 olarak kabul edilecektir.

6.18.25. Grup Piyasalar1 Asirt Gruplarda Caligiyor

Agiklama: Belirtilen fazla sayida kag tur atilacak?

Kurallar: Belirtilen over sayis1 tamamlanmazsa, takim tamamen bitmedikge, beyan
etmedikce, hedeflerine ulasmadik¢a veya bahsin sonu¢landirilmasi zaten belirlenmediyse,
bahis gegersiz sayilir.

Sinirl over maglarinda, herhangi bir agsamada toplam vurus sayisi, bahsin oynandigi sirada
belirtilen maksimum over'larin %80'inden daha azina disiiriiliirse, bahsin sonug¢landirilmasi
azalmadan Once zaten belirlenmemisse, bahisler gecersiz olacaktir.

6.18.26. Overs Gruplarinda Kiigiik Wicket’lar

Agiklama: Belirtilen sayida overs'de kag kiiciik kap1 diisecek?

Kurallar: Belirtilen over sayis1 tamamlanmazsa, takim tamamen bitmedikge, beyan
etmedikce, hedeflerine ulasmadik¢a veya bahsin sonu¢landirilmasi zaten belirlenmediyse,
bahis gegersiz sayilir.

Sinirl over maglarinda, herhangi bir agamada toplam vurus sayisi, bahsin oynandig1 anda
belirtilen maksimum over sayisinin %80'inden daha azina disiiriiliirse, bahisin

sonuclandirilmasi dnceden belirlenmis olmadikga, bahisler gecersiz olacaktir.

Anlagma amaciyla, bir topa vuran oyuncu zaman agimina ugrar veya oyundan ¢ekilirse,
kiigtik kap1 6nceki top tizerinde yer almis sayilir. Emeklilik zarar1 isten ¢ikarilma sayilmaz.

6.18.27. Devredeki Run’lar
Agiklama: Belirtilen devrede kag¢ run yapilacak?

Kurallar: Sonug, hangi takimin gol atmis olduguna bakilmaksizin, belirtilen oturumda yapilan
toplam run sayisina gore belirlenir.

Bir seansta 20'den az over atilirsa, bahisler 6nceden belirlenmis olmadik¢a gecersiz olacaktir.
6.18.28. Innings Marketleri Innings Run’lar1

Agiklama: Bir takim belirli bir devrede kag run yapar?



Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle bahis oynandigi anda yapilmasi planlanan overlarin en az %80'i
tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. Bahis, indirimden 6nce zaten belirlendi.
Gelecekteki bir devre iizerine oynanan bahisler, herhangi bir mevcut veya onceki devrede
atilan kosulardan bagimsiz olarak gecerli kalacaktir.

Berabere kalan First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda
belirlenmemisse, 200'den daha az fazlanin oynanmas1 durumunda gegersiz olacaktir. Bahsin
sonuclandirilmasi hali hazirda belirlenmemisse, tamamlanmamis bir devrede 60'tan az over
atilmigsa, beraberlikli birinci sinif maglarda da bahisler gecersiz sayilacaktir. Bir takim beyan
ederse, inning'ler uzlagtirma amaciyla tamamlanmis sayilacaktir.

6.18.29. Innings Wicketlar1

Agiklama: Vurug takimi mevcut vuruglarda kag¢ wicket kaybedecek?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle bahis oynandigi anda yapilmasi planlanan overlarin en az %80'i

tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. Bahis, indirimden 6nce zaten belirlendi.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Magtan ¢ikmaya sebep olan sakatlanmalar ¢ikarilma sayilmaz.

6.18.30. Vurus Dortli

Agiklama: Vurus takimi mevcut vurus vuruslarinda kag tane dortlii vuracak?
Kurallar: En Cok Dortlii ile ayni.

6.18.31. Vurus Altili

Agiklama: Vurus takimi mevcut vurus vuruslarinda kag tane altilik vuracak?
Kurallar: En Cok Altil1 ile ayni.

6.18.32. Inning Ekstralar1

Agiklama: Ad1 gegen takimin vurus vuruslarina kag ekstra eklenecek?
Kurallar: En Cok Ekstra ile ayni.

6.18.33. Vurus Sayis1 Bitig Sayist

Agiklama: Inning'lerde kag tane run out kabul edilecek?

Kurallar: En Cok Ekstra ile ayni.

6.18.34. Inninglerde Maksimum Over Say1s1



Agiklama: Mevcut vurus sirasi lizerinden en yiiksek puan iizerinden kag¢ kosu puanlanacak?
Kurallar: Mactaki Maksimum Fazla ile ayni.

6.18.35. Innings, Tek mi Cift mi?

Agiklama: Toplam vurus sirasi tek mi ¢ift mi olacak?

Kurallar: Eger inning'ler kullanilmazsa, hiikmen maglup olursa veya resmi bir sonug yoksa,
tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.36. Boundary ile bitirmek i¢in Inning sayis1

Agiklama: Vuruslarin son topu bir boundary olacak mi1?

Kurallar: Yalnizca kriket sopasindan alinan boundaryler (kurallar dahilinde ya da degil) bir
boundary olarak sayilacaktir. Overthrowlar, tiim dortlii kosular ve ekstralar boundary olarak
say1lmaz.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig: sirada yapilmasi planlanan over sayisinda herhangi bir azalma olmast durumunda
bahisler gecersiz sayilacaktir. Mag yarida kesilirse veya resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler
gecersiz sayilacaktir.

6.18.37. Vurus Sayisinda Kesin Kosular

Aciklama: Son vuruslarda vurus yapan takim tam olarak ka¢ kosu yapacak?

Kurallar: Bahisler resmi sonuca gore sonuglandirilacaktir.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig1 sirada yapilmasi planlanan over sayisinda herhangi bir azalma olmast durumunda
bahisler gecersiz sayilacaktir.

Mag yarida kesilirse veya resmi bir sonug yoksa, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.38. Innings'in En Iyi Vurucu Oyuncusu

Agiklama: Hangi topa vuran oyuncu, belirtilen takim i¢in en ¢ok say1y1 atar?

Kurallar: Bu pazarin sonucu, bir takimin vurus vuruslarinda en yiiksek bireysel puana sahip
topa vuran oyuncuya gore belirlenir.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig sirada bowling oynanmasi planlanan overlarin en az %50'sinin tamamlanmasi
miimkiin olmadiysa bahisler gecersiz sayilacaktir.

Birinci Smif maglar i¢in en iyi topa vuran oyuncu bahisleri, yalnizca her takimin ilk vuruslar
icin gecerlidir ve bahisin sonuglandirilmasi dnceden belirlenmemisse, 200'den az over
oynanmissa gecersiz olacaktir. Kura atis1 sirasinda bir oyuncu segildiyse, ancak daha sonra



bir sarsint1 siibvansiyonu olarak ¢ikarildiysa, o oyuncu ve degistirilen oyuncu sayilmaya
devam edecektir.

Bir topa vuran oyuncu vurus yapmaz, ancak ilk XI'de isimlendirilmisse, o topa vuran oyuncu
iizerine yapilan bahisler gecerli olacaktir.

Orijinal XI'de ad1 gegmeyen bir yedek oyuncu (beyin sarsintis1 veya bagka bir sekilde)
takimin devre arasinda en yiiksek bireysel skoru alirsa, piyasadaki bahisler gecersiz olacaktir.

Iki veya daha fazla oyuncu aym sayida kosu yaptiginda, devre aras1 maglarinda beraberlik
kurallar1 uygulanacaktir.

Stiper overde atilan kosular sayilmaz.
6.18.39. Innings'de En Iyi Bowler
Agiklama: Hangi bowler, belirtilen takim i¢in en ¢ok wicket alir?

Kurallar: Bu marketin sonucu, bireysel vuruslarda en yiiksek bireysel wicket sayisina sahip
bowler tizerinde belirlenir.

Sinirli over maglarinda, kotii hava kosullar1 da dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle bahis
oynandig sirada bowling oynanmasi planlanan overlarin en az %50'sinin tamamlanmasi

miimkiin olmadiysa bahisler gecersiz sayilacaktir.

Birinci Sinif maglar i¢in en iyi bowler bahisleri, sadece her takimin ilk vuruslari i¢in
gecerlidir ve bahisin sonuglandirilmasi 6nceden belirlenmemisse, 200'den az over
oynanmissa gecersiz olacaktir.

Kura ati1 sirasinda bir oyuncu secildiyse, ancak daha sonra bir sarsint1 siilbvansiyonu olarak
cikarildiysa, o oyuncu ve degistirilen oyuncu sayilmaya devam edecektir.

Bir bowler, bowler oynamiyor ancak ilk 11'de yer aliyorsa, o bowlera yapilan bahisler gecerli
olacaktir.

Orijinal XI'de ad1 gegmeyen bir yedek (sarsint1 veya baska bir sekilde) en fazla wicket alirsa,
piyasadaki bahisler gegersiz olacaktir.

Iki veya daha fazla bowler ayn1 sayida wicket almigsa, en az kosuyu kabul eden bowling
oyuncusu kazanir. Ayni wicketa sahip iki veya daha fazla bowler varsa ve kabul edilirse,
beraberlik kurallar1 uygulanacaktir. Siiper macta alinan wicketlar sayilmaz.

Higbir bowler bir vurustan wicket alamazsa, tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.18.40. Son ayakta kalan adam

Agiklama: Inninglerin tamamlanmasindan sonra hangi vurucu ¢ikmis olmayacak?



Kurallar: Vuruglarin tamamlanmasindan sonra disarida olmayan iki veya daha fazla vurucu
varsa, yerlesim amaciyla kazanan, bir teslimatla (kural dahilinde veya degil) karsilasan son
vurucu olacaktir.

Oyuncular artik crease yerinde degillerse, sakatlik gecirmis veya vurus yapmamaiglarsa
oyundan ¢ikmamig sayilacaktir. 11'den fazla oyuncu vurursa, pazar gecersiz olacaktir.

Sinirli overs maglarinda, bahsi koyduktan sonra, kotii hava kosullar1 da dahil olmak tizere dis
faktorler nedeniyle inning'ler herhangi bir sekilde azaltilirsa, bahisler gegersiz sayilir.

6.18.41. Vurucu bahisleri vurucu kosusu
Agiklama: Vurucu kag kosu yapacak?

Kurallar: Eger topa vuran oyuncu, bir deklarasyon sonucu, belirlenen overlarin sonuna ulasan
takim veya hedefine ulagan takim degil, vuruslarini bitirirse; onun puani nihai sonug
olacaktir. Bir vurucu vurus yapmazsa, bahis gegersiz olacaktir. Bir vurucu baslangic XI'inde
degilse, bahisler gecersiz sayilacaktir.

Bir vurucu sakatlanir, ancak daha sonra geri donerse, o urucu tarafindan atig vuruslarinda
atilan toplam kosular sayilir. Vurucu oyuncu daha sonra geri ddnmezse, nihai sonug topa
vuran oyuncu magctan ayrildiginda oldugu gibi olacaktir.

Sinirli overs magclarinda, kotii hava kosullart da dahil olmak tizere dis etkenler nedeniyle her
iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i, sonug kesinlesmedik¢e veya belirlenmeye
devam etmedikce, tamamlanamadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir. Bahsin yapildig1 ¢izgi
gegilirse veya topa vuran oyuncu oyundan ¢ikarsa sonug belirlenmis olarak kabul edilecektir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den daha az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gegersiz sayilacaktir.

Stiper overde atilan kosular sayilmaz.

6.18.42. Kombine Vurucu Kosulari

Agiklama: Vurucular toplam kag kosu yapacak?

Kurallar: "Batsman Runs" olarak ve belirtilen topa vuran oyunculardan herhangi biri vurus
yapmazsa, bahsin sonug¢landirilmasi dnceden belirlenmis veya belirlenecek olan siirece bahis
gegersiz olacaktir.

6.18.43. Vurucu Dortlii

Agiklama: Vurucu kag tane dortlii vuracak?

Kurallar: Bir vurucu, bir deklarasyon sonucu olarak vurus sirasi disinda bitirirse, takim tahsis
edilen overlarin sonuna ulasirsa veya takim hedefine ulasirsa; onun dort sayisi nihai sonug

olacaktir. Bir topa vuran oyuncu vurus yapmazsa, bahis gegersiz olacaktir. Bir topa vuran
oyuncu baslangi¢c XI'inde degilse, bahisler gecersiz sayilacaktir.



Bir vurucu sakatlanarak magctan ¢ikar, ancak daha sonra geri donerse, o vurucu tarafindan
vurus yapilan toplam dortlii sayilir. Vurucu oyuncu daha sonra geri donmezse, nihai sonug
topa vuran oyuncu emekli oldugunda oldugu gibi olacaktir.

Sinirli overs magclarinda, kotii hava kosullart da dahil olmak tizere dis etkenler nedeniyle her
iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i, sonug kesinlesmedik¢e veya belirlenmeye
devam etmedikc¢e, tamamlanamadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir. Bahsin yapildig1 ¢izgi
gegilirse veya topa vuran oyuncu oyundan ¢ikarsa sonug belirlenmis olarak kabul edilecektir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den daha az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gegersiz sayilacaktir.

Yalnizca sopadan (kurallar dahilinde veya degil) atilan dortlii toplam dortlii sayilacaktir.
Devirmeler, tiim dortlii kosular ve ekstralar sayilmaz.

Stiper overde atilan dortler sayilmaz.
6.18.44. Vurucu Altili
Agiklama: Vurucu kag tane altili vuracak?

Kurallar: Bir vurucu, bir deklarasyon sonucu olarak vurus sirasi disinda bitirirse, takim tahsis
edilen overlarin sonuna ulagirsa veya takim hedefine ulasirsa; onun alt1 say1s1 nihai sonug
olacaktir. Bir vurucu vurus yapmazsa, bahis gecersiz olacaktir. Bir vurucu baslangi¢ XI'inde
degilse, bahisler gecersiz sayilacaktir.

Bir vurucu sakatlanarak emekli olur, ancak daha sonra donerse, vurus vurusunda o vurucunun
vurdugu toplam alt1 say1 sayilir. Vurucu oyuncu daha sonra geri donmezse, nihai sonug topa
vuran oyuncu emekli oldugunda oldugu gibi olacaktir.

Sinirli overs magclarinda, kotii hava kosullart da dahil olmak tizere dis etkenler nedeniyle her
iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i, sonug kesinlesmedik¢e veya belirlenmeye
devam etmedikce, tamamlanamadiysa, bahisler gecersiz sayilacaktir. Bahsin yapildig1 ¢izgi
gegilirse veya vurucu oyundan ¢ikarsa sonug belirlenmis olarak kabul edilecektir.
Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den daha az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gegersiz sayilacaktir. Sopadan
sadece alt1 puan (kurallar dahilinde olsun veya olmasin) toplam dortlitye sayilir. Devirmeler
ve ekstralar sayillmaz.

Stiper overde atilan altilar say1lmaz.

6.18.45. Vurucu Kilometre Taglar

Aciklama: Adlandirilan topa vuran oyuncu belirtilen doniim noktasina ulagacak mi1?

Kurallar: “Batsman Runs” olarak. A¢iklama: Vurucu nasil ¢ikacak?



Kurallar: Belirtilen vurucu disarida degilse, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir. Belirtilen
vurucu ayrilir ve daha sonra bat’e gegcmezse, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir. Bu oyuncu
daha sonra bat’e doner ve oyundan ¢ikarsa, bahisler gecerli olacaktir.

6.18.46. Ortaklik Piyasalar1 Next Wicket'in Diisiisii

Acgiklama: Bir sonraki wicket diistiiglinde vurus takimi kag¢ kosu yapacak?

Kurallar: Vurus takimi kendilerine tahsis edilen overlarin sonuna ulasirsa, hedeflerine
ulagirsa veya belirtilen wicket diismeden once ilan ederse, sonug toplanan sonug olacaktir.

Uzlagsma amaciyla, sakatlanan bir vurucu bir wicket olarak sayilmaz.

Sinirli over maglarinda, dnceden belirlenmis veya belirlenecek bir durum olmadig siirece, dig
etkenler nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i tamamlanamadiysa,
bahisler gecersiz sayilacaktir. Bahsin yapildigi sira gegilirse veya s6z konusu wicket diiserse

sonug belirlenmis olarak kabul edilecektir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.47. Sonraki Adam Disar1

Agiklama: Hangi vurucu goérevden alinacak?

Kurallar: Eger vurucu sakatlanirsa veya crease noktasindaki vurucular belirtilenlerden
farkliysa, her iki vurucuya oynanan bahisler gecersiz sayilacaktir. Daha fazla wicket
diismezse, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.48, Batsman Mag Bahsi

Agiklama: Mevcut ortaklikta hangi vurucu bu devrede en ¢ok say1y1 atar?

Kurallar: Bahisler, yukaridaki "Vurus Yarislar" boliimiinde ayrintili olarak agiklandigi gibi,
vurus vuruslarinda belirtilen vurucular i¢in resmi puanlara gore sonuglandirilacaktir.

Siirli overs maglarinda, bahis yapildiktan sonra kotii hava kosullart da dahil olmak iizere dis
etkenler nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i heniiz
sonu¢lanmamigsa, bahisler gecersiz sayilacaktir.

6.18.49. Sonraki Wickettan Cikarma Y ontemi

Agiklama: Bir sonraki vurucu nasil ¢ikacak?

Kurallar: Sonug, diisen bir sonraki wicketin oyundan ¢ikma yontemine gore belirlenecektir.
Bir vurucu magtan ayrilirken wicket sayilmaz. Bir vurucu emekli olursa, tiim bahisler

gecersiz sayilir.

Belirtilen wicket diigmezse, tiim bahisler gegersiz sayilacaktir.



6.18.50. Oyuncu Piyasalar1 Batsman Matchbet

Aciklama: Belirtilen oyunculardan hangisi en ¢ok kosuyu atar?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i tamamlanmamaissa, sonug

kesinlegsmemigse bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Her iki oyuncu da ilk 11'de yer almali veya yedek olarak goriinmelidir. Her ikisi de olmazsa,
daha sonra tiim bahisler sonug¢landirilir.

Stiper overde atilan kosular sayilmaz.

6.18.51. Bowler Mag Bahsi

Aciklama: Belirtilen oyunculardan hangisi en ¢cok wicket alacak?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle her iki devrede de planlanan overlarin en az %80'i tamamlanmamaissa, sonug

kesinlegsmemigse bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Her iki oyuncu da ilk 11'de yer almali veya yedek olarak goriinmelidir. Her ikisi de olmazsa,
daha sonra tiim bahisler sonug¢landirilir.

Super over'da alinan wicket'ler sayilmaz.
6.18.52. Cok Yonlii Mag¢ Bahsi

Aciklama: Oyuncu performans puanlama sisteminde en ¢ok puani belirtilen oyunculardan
hangisi alacak?

Kurallar: Puanlar su sekilde puanlanir: kosu basina 1 puan, wicket basina 20 puan, yakalama
basina 10 puan, stumping basina 25 puan.

Sinirli overs magclarinda, kotii hava kosullart da dahil olmak tizere dis etkenler nedeniyle her
iki devrede de planlanan overlerin en az %80'i tamamlanmamissa, sonug¢ kesinlesmemisse
bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Her iki oyuncu da ilk 11'de yer almali veya yedek olarak goriinmelidir. Her iki oyuncu da
daha sonra vurmazsa veya top oynamazsa, tim bahisler hala sonuglandirilir.



Stiper overde atilan puanlar sayilmaz.
6.18.53. Kaleci Bahsi

Aciklama: Adlandirilmis wicket kalecilerinden hangisi oyuncu performans puanlama
sisteminde daha fazla puan aliyor?

Kurallar: Puanlar yukaridaki gibi puanlanir. Siirli overs maglarinda, kotii hava kosullart da
dahil olmak iizere dis etkenler nedeniyle her iki devrede de planlanan overlerin en az %80'i

tamamlanmamigsa, sonug kesinlesmemigse bahisler gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahisin sonu¢landirilmasi hali hazirda belirlenmemisse,
200'den az fazlanin oynanmasi durumunda bahisler gecersiz sayilacaktir.

Adi1 gegen her iki oyuncu da maga kaleci olarak baglamali veya yedek olarak goriinmelidir,
ancak rolleri herhangi bir nedenle degisirse, tiim bahisler yine de yukaridaki puanlama
sistemine gore sonuglandirilacaktir.

Stiper overde atilan puanlar sayilmaz.

6.18.54. Acilir Piyasalar Serbest Vurus

Acgiklama: Serbest vurus teslimatindan kag¢ takim kosusu puanlanacak?

Kurallar: Sonug, belirtilen teslimat disinda takim toplamina eklenen kosu sayisina gore
belirlenecektir. Serbest vurus, kural dis1 bir teslimat nedeniyle yeniden ¢arpilirsa, ikinci
serbest vurustan yapilan kosular sayilmaz.

Ekstralar ve penalt1 kosulari, sonug olarak sayilacaktir.

Ornegin, belirtilen serbest vurus teslimatinda bir genis atilirsa sonug 1 olur. Ardindan baska
bir serbest vurus pazari sunulabilir.

6.18.55. X' Kosularina Yarisg

Agiklama: Hangi vurucu belirtilen kosu sayisina 6nce ulasacak?

Kurallar: Herhangi bir kisitlamadan bagimsiz olarak tiim bahisler gegerlidir.

Her iki vurucu da belirtilen kosu sayisina ulagsmazsa, piyasalar 'Higbiri' olarak belirlenir.
6.18.56. Sonraki Hit Six

Agiklama: Hangi vurucu sonraki altiya vuracak?

Kurallar: Herhangi bir kisitlamadan bagimsiz olarak tiim bahisler gecerlidir. Bahis teklif
edildikten sonra iki topa vuran oyuncu da alt1 alamazsa, pazar 'Higbiri' olarak sonuglandirilir.

Devirmeler ve ekstralar sayilmaz.



6.18.57. Sonraki Wicket Alma

Agiklama: Bu vurustan sonraki wicketi hangi bowler alacak?

Kurallar: Herhangi bir kisitlamadan bagimsiz olarak tiim bahisler gecerlidir. Belirtilen
bowling oyuncularindan higbiri kiigiik kap1 almazsa, pazar 'Yukaridakilerin hig¢biri' olarak
sonuglandirilacaktir.

Uzlagma amaciyla, yaralanan bir topa vuran oyuncu bir kiiciik kap1 olarak sayilmaz. Belirli
bir bowling oyuncusuna verilmeyen kosular, zaman agimi, emekli olma ve diger herhangi bir
gorevden alma yontemi 'Yukaridakilerin hicbiri' olarak karara baglanacaktir.

6.18.58. Kazanmak

Agiklama: Mag hangi takimin devre arasinda tamamlanacak?

Kurallar: Resmi bir sonu¢ yoksa tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.

Sinirli overs maglarinda, bahsi koyduktan sonra miimkiin olan maksimum over sayisi
herhangi bir sekilde azaltilirsa, tiim bahisler gegersiz sayilir.

6.18.59. Tek Tarafli Pazarlar Her Iki Takim da 'X' Kosusu Yapacak

Aciklama: Her iki takim da belirtilen sayida kosuyu puanlayacak m1?

Kurallar: Siirli over maglarinda, kétii hava kosullart da dahil olmak {izere dis etkenler
nedeniyle, bahis oynandig1 anda her iki devrede de atilmasi planlanan overlarin en az %80'i
tamamlanamadiysa, bahisler gegersiz sayilacaktir. bahsin sonuclandirilmasi, indirimden 6nce
zaten belirlenmemisse.

Beraberlikli First Class maglarinda, bahsin sonu¢lanmasi 6nceden belirlenmemisse, her iki
takimda da ilk devrede 100'den az over bowler oynandiysa, bahisler gegersiz olacaktir.
Yalnizca ilk vuruglarda atilan kosular sayilir.

6.18.60. Vuruculardan Herhangi Birinin Magtan Cikarilma Nedeni

Aciklama: Belirtilen yontemle belirtilen vuruculardan herhangi biri magtan ¢ikarilacak m1?

Kurallar: Vuruslarin sonunda topa vuran oyuncunun oyun dist kalmasina veya sakat
kalmasina bakilmaksizin tiim bahisler sonuglanacaktir.

6.18.61. Her iki Vurucunun Magtan Cikarilma Nedeni

Agiklama: Belirtilen yontemle her iki vurucu da goérevden alinacak mi?
Kurallar: “Vuruculardan Herhangi Birinin Magtan Cikarilma Nedeni” ile ayni.
6.18.62. Ardisik Delivery Run Off’lar

Agiklama: Belirtilen deliverylerin her biri i¢in ka¢ kosu puanlanacak?



Kurallar: "Delivery" olarak, belirtilen kosu sayis1 harig, her iki adlandirilmig delivery’den
puanlanmalidir.

6.18.63. Wicket Delivery’si
Agiklama: Belirtilen teslimatta bir wicket diisecek mi?
Kurallar: Bahislerin gecerli olmasi i¢in belirtilen delivery tamamlanmalidir.

Yerlesim amactyla, herhangi bir wicket, kacislar da dahil olmak iizere sayilacaktir. Bir
vurucu magtan ayrilirken wicket sayilmaz. Bir vurucu zaman agimina ugrarsa veya oyundan
cekilirse, wicket Onceki top iizerinde yer almis sayilir.

6.18.64. Her iki Vurusta da 'X' Gol Atar
Agiklama: Her iki vurucu da iist turda belirtilen sayida kosuyu puanlayacak mi1?

Kurallar: Bahislerin gecerli sayilabilmesi i¢in, 6nceden bir sonuglandirma belirlenmemisse,
belirtilen fazlanin tamamlanmasi gerekir. Bir inning bir over sirasinda sona ererse, inning'ler
kotii hava kosullar1 da dahil olmak {izere dis etkenler nedeniyle sona ermedikc¢e, bu durumda
o over tamamlanmis sayilacaktir; bu durumda, yerlesim dnceden belirlenmemisse tiim
bahisler gecersiz olacaktir.

Over herhangi bir nedenle baslamazsa, tiim bahisler gecersiz sayilacaktir.
Yerlesime saymak i¢in kosular yarasadan puanlanmalidir.

Bahisler, belirtilen topa vuran oyunculardan herhangi birinin oyun dis1 birakilip
birakilmadigina veya asir1 baglamadan 6nce sakatlanip yaralanmadigina bakilmaksizin
sonuglandirilir.

6.18.65. Her iki Vurusta da Sinir Asacak
Aciklama: Her iki topa vuran oyuncu da iist kisimda bir sinir kazanacak mi1?

Kurallar: “'X' Puanini Alacak Her iki Vurus Oyuncusu Fazladan Kosar” olarak. Hem dértler
hem de altilar sinir olarak sayilir. Sadece sopadan (kurallar dahilinde veya degil) alinan dort
veya alt1 say1 sayilacaktir. Devirmeler, tiim dortlii kosular ve ekstralar sayilmaz.

6.18.66. Ustte Hem Dértlii hem Altili
Agiklama: Hem dort hem de alt1 iistte puanlanacak mi1?

Kurallar: Bahislerin gecerli sayilabilmesi i¢in, dnceden bir sonuglandirma belirlenmemisse,
belirtilen fazlanin tamamlanmasi gerekir. Bir inning bir over sirasinda sona ererse, inning'ler
kotii hava kosullar1 da dahil olmak {izere dis etkenler nedeniyle sona ermedikg¢e, bu durumda
o over tamamlanmis sayilacaktir; bu durumda, yerlesim dnceden belirlenmemisse tiim
bahisler gecersiz olacaktir. Over herhangi bir nedenle baglamazsa, tiim bahisler gecersiz
sayilacaktir.



Sadece sopadan (kurallar dahilinde veya degil) alinan dort veya alt1 say1 sayilacaktir.
Devirmeler, tiim dortlii kosular ve ekstralar sayilmaz.

6.18.67. Batsman ve Bowler Combo Kilometre Taslar1
Agiklama: Ad1 gegen vurucu ve adi gegen bowler, belirtilen doniim noktalarina ulasacak mi1?

Kurallar: Batsman i¢in — “Batsman Runs” ile ayni. Birinci sinif oyunlarda, yalnizca ilk
vuruslarda atilan kosular sayilacaktir. Eger bir topa vuran oyuncu ilk XI'de degilse veya
oyuna girdiyse, bahisler gecersiz olacaktir.

Bowler i¢in — bir bowler oyuncusu bowler oynamazsa, 0 wicket almis sayilir. Bir bowler ilk
XTI'de degilse veya oyuna girerse, bahisler gegersiz sayilir. Sinirli overs maglarinda, kotii hava
kosullar1 da dahil olmak tizere dis etkenler nedeniyle ilgili devrelerde planlanan over'larin en
az %80'inin tamamlanmasi1 miimkiin olmadig1 takdirde, sonug kesinlesmedigi siirece bahisler
gecersiz sayilacaktir.

Beraberlikli First Class maglarinda, oyuncunun bowler vuruslari tamamlanmadig siirece,
200'den az over bowling oynanmissa bahisler gecersiz olacaktir. Bahsin oynandigi siralar
gegilirse sonug belirlenmis olarak kabul edilecektir. Birinci Siif oyunlarda, yalnizea ilk

vurus sirast wicketlar sayilir ve kosar. Siiper puanda atilan wicketlar ve kosular sayilmaz.

6.18.68. Vurucular Kombo Kilometre Taglar1

Aciklama: Her iki topa vuran oyuncu da belirtilen kilometre taglarina ulasacak m1?
Kurallar: “Kombine Vurucu Kosular1” ile ayni.

6.18.69. Tiim Piyasalar i¢in Notlar

Cikarilan/gekilen oyuncular Cikarilan bir oyuncu oyundan ¢ekilmis olarak kabul edilir, bu
nedenle wicket olarak degerlendirilir.

Sarsint1 degisiklikleri Bir oyuncu sarsint1 nedeniyle sahayi terk ettiginde, bu wicket olarak
say1lmayacaktir. Oyuncu daha sonra geri donmezse, nihai sonu¢ oyuncu sahay1 terk ettiginde
oldugu gibi olacaktir. Bir oyuncu sarsint1 nedeniyle ayrilmis oyunucunun yedegi olarak maga
girdiginde, uzlagma amaciyla hem kendisi hem de degistirilen oyuncu magta tam rol oynamis
olarak kabul edilecektir.

Inning sonucu penalti run’lart Diger takimin inning’leri basladiktan sonra bir takimin
toplamina eklenen penalti runlari, 6nceki inning’lerde bahislerin sonuglandirilmasinda
say1lmaz.

6.18.70. Oyuncu Performanslari

Aciklama: Fantasy-Style puanlara dayali olarak, bir oyuncunun belirli bir puandan daha fazla
mi yoksa daha az m1 puan alacagini segin.

Kurallar: Oyuncular kosu basina 1 puan, wicket basina 20 puan, yakalama bagina 10 puan ve
stump basina 25 puan alir.



6.18.71. Yiiz
100 top ile kriket formati .

Kurallar: Yiizler i¢in bir over, 5 yasal teslimattan olusacaktir, bu nedenle tam bir Innings 20
Over'dan olusacaktir. Diger tiim kurallar, diger sinirli formatlarla ayni kalir.

6.19. Duvar Tenisi

6.19.1. Bir set X. sayiya ulasilmadan biterse, bu bahis:([y] setinde [X.] puan1 alan) gecersiz
sayilir (iptal edilir)

6.19.2. Bahisler, tutarlar tizerinde 6nemli bir etkisi olan yanlis bir skorla agik kalirsa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.19.3. Oyuncular veya takimlar yanlis gosterilirse, bahisleri gecgersiz kilma hakkini sakl

tutariz.

6.19.4. Bir oyuncu oyundan ¢ekilirse, mag1 kaybederse veya diskalifiye edilirse, karar
verilmeyen tiim bahisler gecersiz sayilir.

6.19.5. Belirsiz tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir. Halihazirda
belirlenmis olan bahislerde kesintiler dikkate alinmayacaktir.

6.19.6. Hakem tarafindan ceza puani verilirse, o oyundaki tiim bahisler gecerli olur.

6.20. Avustralya futbolu

6.20.1. Tim babhisler, aksi belirtilmedikce uzatmalari igermez.

6.20.2. Normal 80 Dakika: Bahisler, aksi belirtilmedik¢e, programlanmis 80 dakikalik bir
oyunun sonundaki sonuca gore belirlenir. Bu, herhangi bir ilave yaralanma veya durma

siiresini igerir, ancak uzatmalari icermez.

6.20.3. Oranlar yanlis bir mag stiresiyle (2 dakikadan fazla) sunulmus ise bahisleri gegersiz
kilma hakkini sakli tutariz.

6.20.4. Takim isimleri veya kategori yanlis gosterilirse, bahisleri gecersiz kilma hakkimizi
sakl1 tutariz.
6.21. Counter-Strike: Global Offensive

6.21.1. Eger bomba yerlestirilmezse, X. haritanin y. raundu i¢in bomba etkisiz hale getirildi
bahisi gegersiz sayilir.

6.21.2. Bahisler aksi belirtilmedik¢e uzatmalari dikkate almaz.



6.21.3. Bahisler resmi olarak yayinlanan sonuclara gore belirlenecektir.

6.21.4. Fikstiir yanlis listelenirse, bahisleri gegersiz kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.21.5. Bir diskalifiye veya geri ¢cekilme durumunda, kararsiz tiim piyasalar gegersizdir.
6.21.6. Baglant1 kesilmesi veya oyuncuyla ilgili olmayan teknik sorunlar nedeniyle bir mag
veya harita tekrar oynanirsa, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz sayilacaktir. Tekrarlanan
mag veya harita ayr1 olarak ele alinacaktir.

6.21.7. Standart harita sayis1 degistirilirse veya bahis amaciyla sunulanlardan farkliysa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.22. Dota 2

6.22.1. X. harita — 1. kalkan: Yerlesim, Roshan'1 kimin &ldiirdiigii degil, Oliimsiiziin kalkanini
alan ekip tarafindan belirlenir.

6.22.2. X. harita — 1. kule ve X. harita — 1. kigla: Yerlesim amaglar1 i¢in her kule imha
yontemi dikkate alinacaktir (Rakip ve Siirlingen yok et; Reddeterek yok et)

6.22.3. Babhisler resmi olarak yayinlanan sonuclara gore belirlenecektir.

6.22.4. Fikstiir yanlis listelenirse, bahisleri gecersiz kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.22.5. Fikstiir yanlis listelenirse, bahisleri gecersiz kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.22.6. Baglant1 kesilmesi veya oyuncuyla ilgili olmayan teknik sorunlar nedeniyle bir mag
veya harita tekrar oynanirsa, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz sayilacaktir. Tekrarlanan
mag veya harita ayr1 olarak ele alinacaktir.

6.22.7. Standart harita sayis1 degistirilirse veya bahis amaciyla sunulanlardan farkliysa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

6.23. League of Legends

6.23.1. X. harita — 1. engelleyici ve X. harita — 1. kule: Yerlesim amactyla her tiirlii imha
yontemi dikkate alinacaktir.

6.23.2. Bahisler aksi belirtilmedik¢e uzatmalari dikkate almaz.

6.23.3. Babhisler resmi olarak yayinlanan sonuclara gore belirlenecektir.

6.23.4. Fikstiir yanlis listelenirse, bahisleri gecersiz kilma hakkimizi sakli tutariz.

6.23.5. Bir diskalifiye veya geri ¢ekilme durumunda, kararsiz tiim piyasalar gegersizdir.
6.23.6. Baglant1 kesilmesi veya oyuncuyla ilgili olmayan teknik sorunlar nedeniyle bir mag

veya harita tekrar oynanirsa, karar verilmeyen tiim bahisler gecersiz sayilacaktir. Tekrarlanan
mag veya harita ayr1 olarak ele alinacaktir.



6.23.7. Standart harita sayis1 degistirilirse veya bahis amaciyla sunulanlardan farkliysa,
bahisleri gecersiz kilma hakkini sakli tutariz.

7. Sanal Sporlar.

7.1. Sanal Futbol

7.1.1. Sanal Futbol Modlar1, sanal futbolda 365 giin 7/24 olacak sekilde gercek parayla bahis
deneyimi saglar. Miisabakalar siirekli olarak olusturulur ve bir sezon i¢inde bile herhangi bir
zamanda bahis yapilabilir.

7.1.2. Oyun Yapist

Her modun farkl bir turnuva yapisi vardir:
Sanal Futbol Ligi Modu

VFLM: 16 Takim

Roévang Usulu Maglar:30 Mag giinii

Mag basina 8 eszamanli ma¢ Sezonda 240 mag
Virtual Football World Cup VFWC:

32 Takim (grup basina 4 takimdan olusan 8 grup)

12 mag giinii (mag giinii basina 4 parcadan 3 mag giinii) Mag giinii basina 4 es zamanli mag
Grup asamasi Knock-Out Asamasi basina 48 mag

16 Takim

5 tur (R16[1..4]; R16[5...8]; RS8; Yar1 Finaller; Final & 3.1iik) 4 es zamanli mag (R16[1..4];
R16[5...8] ;R8);

2 es zamanli mag (Yar1 Finaller; Final ve 3.1liik) Eleme agsamasi basina 16 mag.

7.2. Sanal Basketbol

7.2.1. VBL, sanal basketbolda 365 giin 7/24 gercek parayla bahis deneyimi saglar. Lig 16
takimdan olugsmakta ve sezonlar kesintisiz olarak devam etmektedir. Her sezon 30 mag
giiniinden olusur (ev ve deplasman maglar1). Bahisler herhangi bir zamanda oynanabilir - bir
sezon i¢inde bile.

7.2.2. Sezon Detaylar1.

Cevrimici siiriim igin bir sezon, "Lig Oncesi", "Mag¢ Giinii Déngiisii" ve "Lig Sonras1" olmak
iizere toplamda 106:30 dakika siirer. "Lig Oncesi" periyot, sezon baslamadan 6nce baslar ve
60 saniye siirer. Tlim mag giinleri, toplam siiresi 105:00 dakika olan '"Mag giinii Dongiisii’
periyodu olarak 6zetlenir. Her sezonun sonunda 30 saniyelik bir 'Sezon Sonrasi' donemi
vardir..

7.2.3. Bir VBL maginda bahis, uyaridan 10 saniye dncesine kadar izin verilir. Mevcut
sezonun gelecekteki mag giinleri i¢in bahis piyasalari agik kalir. Alt taraftaki '"Mag¢ Glinii'
cubugundan gelecek bir mag giinii se¢ildiginde, o giin ile ilgili maglar ve oranlar alt oranlar
boliimiinde goriintiilenecektir.



7.3. Sanal At Yarisi.

7.3.1. VHK, sanal at yarislarinda 365 giin 7/24 gergek parayla bahis deneyimi saglar.
Bahisler, bir sonraki yaris baslamadan 10 saniye oncesine kadar ve ayrica mevcut yaris
giinlerinin gelecekteki tiim yariglar i¢in herhangi bir zamanda yapilabilir.

7.3.2. Yarslar siirekli olarak olusturulur - mevcut yaris biter bitmez yenisi baslatilir.
Oniimiizdeki 10 yarista bahis yapmak miimkiindiir.:

2 dakikalik toplam etkinlik

dongii 40 saniye

bahis asamasi, 65 saniye etkinlik asamasi, 15 saniye sonu¢ agamasi
Rastgele 1000 m yaris ile 2 ¢im ve 1 toprak parkur

programlanmis 8, 10, 12, 14 kosucu rastgele atanir

7.3.3. Bahisler

Kazan - dnce bitirecek kosucuyu segin

,Yer - 1. ve 2. bitirecek kosucuyu se¢in (6-7 Kosucu), 1., 2. ve 3. bitirecek kosucuyu se¢in
(7+ kosucu)

Tahmin (Dogru Sira) - 1. ve 2. sirada bitirecek kosucular1 dogru sirayla se¢in Tahmin
(Herhangi Bir Sira) - herhangi bir sirayla 1. ve 2. bitirecek kosucular1 segin

Sirali iiglii (Dogru Siralama) - 1., 2. ve 3. bitirecek kosucular1 dogru sirayla secgin

Sirali tiglii (Herhangi Bir Sira) - herhangi bir sirayla 1., 2. ve 3. bitirecek kosuculari se¢in
(tglii)

7.4. Sanal Kopek Yarist

7.4.1. VDK, sanal kopek yarislarinda 365 giin 7/24 gergek parayla bahis deneyimi saglar.
Bahisler, bir sonraki yaris baslamadan 10 saniye oncesine kadar ve ayrica herhangi bir
zamanda gelecek on yaris i¢in yapilabilir.

7.4.2. Oyun bilgileri. Yarislar siirekli olarak olusturulur - mevcut yaris biter bitmez yenisi
bagslatilir.

2 dakikalik toplam olay dongiisii

37 saniye veya 67 saniye bahis Asama, 38 saniye veya 68 saniye olay agamasi, 15 saniye
sonug asamasi

rastgele 360m ve 720m mesafe ile gece ve gilindiiz pisti programlanmis 6 veya 8 kosucu
rastgele atanir

7.4.3. Bahisler

Kazan - dnce bitirecek kosucuyu segin

,Yer - 1. ve 2. bitirecek kosucuyu secin (6-7 Kosucu), 1., 2. ve 3. bitirecek kosucuyu se¢in
(7+ kosucu)

Tahmin (Dogru Sira) - 1. ve 2. sirada bitirecek kosucular1 dogru sirayla se¢in Tahmin
(Herhangi Bir Sira) - herhangi bir sirayla 1. ve 2. bitirecek kosucular1 segin

Sirali iiglii (Dogru Siralama) - 1., 2. ve 3. bitirecek kosucular1 dogru sirayla secin

Sirali tiglii (Herhangi Bir Sira) - herhangi bir sirayla 1., 2. ve 3. bitirecek kosuculari se¢in

(tglii)



8. Bonuslar

8.1. Combo Boost.

8.1.1.

Se¢im g;ll{mculu
2 1.01
3 1.02
4 1.04
5 1.05
6 1.07
7 1.1
8 1.15
9 1.17
10 1.2
11 1.25
12 1.3
13 1.35
14 1.4
15 1.45




16 1.5

17 1.65
18 1.75
19 1.85
20 2

8.1.2. Nihai bonus tutar1 hesaplamasi, tiim sonuglar belirlendikten sonra Kombo'nun nihai
oranlarina dayanir.

8.1.3. Bozdurulan bahisler, Combo boost i¢in gegerli degildir.

8.1.4. Saglayici, kendi takdirine bagli olarak herhangi bir promosyonu degistirme, iptal etme,
geri alma veya reddetme hakkini sakli tutar.

8.1.5. Combo boost sadece 1.50 ve iizeri oranli se¢imlerde gegerlidir.
8.2. Bedava bahisler, bedava bakiye, risksiz bahis.

8.2.1. Bedava Babhsi ile olusturdugunuz kuponunuzun kazancindan Bedava Bahis bonusu
tutar1 diisiilerek kalan kazang tutar1 5 kati ¢evrimli olarak eklenmektedir.

Aldiginiz bahislerin bonusunuzun ¢evriminden diismesi igin gerekli oran sart1 tekli maglarda
minimum 1.80 oran,kombine maglarda ise minimum 1 magin orani 1.80 olmalidir.

Bu bonustan ana bakiyenize aktarilabilecek maksimum tutar eklenen bonusun 5 katidir.

8.2.3. Bedava Bakiye - Oyuncu bakiyesi ile bahis alir, kazanir ise 6rnegin 5 TL bedava bahis
icin 3.5 oranli bir bahis i¢in 18.50 TL olarak oyuncu hesab kredilendirilir.

8.2.4. Risksiz bahis - oyuncu bakiyesini bahis i¢in kullanir, ancak bahis kaybederse parasini
geri iade edilir.

Bonus Tiiri iade veya gecersiz yar1 kayip




normal bir bahis
olarak, ancak bahis
Bedava Bahis Kay1p bahis olarak Kay1p bahis olarak tutar diistilerek
sayilir sayilir
(2,5*3,5+2,5%1)-
5=6,25
. oyuncu hesabinda : :
Bedava Bakiye . Normal Bahis Normal Bahis
bahis tutarini alir
S . : oyuncu hesabinda :
Risksiz Bahis Normal Bahis : Normal Bahis
bahis tutarini alir

9. Betby Bahis Kurallar

9.1. Genel kurallar

9.1.1. Sportsbook platformu, bariz bir sekilde "kotii" oranlar, degistirilmis oranlar veya bir
etkinlik bagladiktan veya mag bariz teknik sorunlardan etkilendikten sonra yapilan herhangi
bir bahsi iptal etme hakkini sakli tutar.

9.1.2. Tiim bahisler, piyasanin sonucuna karar verildiginde sonug¢landirilacaktir.

9.2. FIFA

9.2.1. Mag siiresi — 2x6 dakika’dir. Bu, sakatlik siirelerini igerir, ancak uzatmalar1 veya
penalt1 atiglarini igcermez.

9.2.2. Tiim marketler, Genel Market Kurallari’nda belirtildigi sekilde sonug¢landirilacaktir.
9.3. NBA 2K
9.3.1. Mag siiresi — 4x6 dakika’dir. Buna uzatmalar dahildir.

9.3.2. Tiim marketler, Genel ve Basketbol Market Kurallari’nda belirtildigi sekilde
sonuglandirilacaktir.

9.4. eTenis
9.4.1. Magin galibi 2 set kazanan ilk oyuncudur.

9.4.2. Oyuncu bir seti kazanmak i¢in 3 oyun kazanmalidir. Skor 2-2 ise, bir oyuncu 4-2
oldugunda kazanabilir veya oyuncular 3-3'te berabere kalirsa sete tie-break karar verilir.

9.4.3. Tie-break kazanani, minimum 2 puan farkla 5 puan kazanan ilk oyuncudur. Skor 5-5'te
esitse, oyuncu 7-5, 8-6, 9-7 vb. skor ile kazanabilir.



9.5. Roket Ligi

9.5.1.Mag siiresi — 5 dakika’dir. Buna uzatmalar dahil degildir.

9.5.2.Tiim marketler, Genel Market Kurallari’nda belirtildigi sekilde sonuglandirilacaktir.
9.6. eFighting

9.6.1.Magcin kazanani, doviisii kazanan karakterdir.

9.6.2. eFighting market kosullarinin agiklamasi.

Saglik Cubugu - Her karakterin 2 Saglhik Cubugu vardir. Ikinci ¢ubuk, yalnizca ilki tamamen
harcandiktan sonra etkinlesir.

[1k hasar — ilk basaril1 saldir1.

Clash — Déviiste her iki karakterin de 6zel durumlarda birbirine meydan okudugu durum.
Isabet puanlarin1 artirmak icin gegerlidir. Her iki doviiscii de clash’i kazanabilir, ancak
beraberlik de olabilir.

Supermove — Her karakter i¢in ¢ok nadiren gerceklesen 6zel hareket.

9.6.3. Tiim marketler yukaridaki tanimlara gore sonuglanacaktir.

9.7. eKriket

9.7.1. Mag iki devreden olusur - her takim i¢in bir tane.

9.7.2. Her vurus, her biri 6 delivery ile bes overden olusur.

9.7.3. Tiim marketler, Kriket Market Kurallari’nda belirtildigi sekilde sonuglandirilacaktir.



